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A dalnok épp egy pohar jotajta forralt bornal iildogélt a fogadéban szo-
kasos helyén. Mar jocskan besotétedett, s a Gyapjas Stnt csak a pislakold
olajmécses fénye és a kemencében izzé parazs vilagitotta meg valamennyi-
re. Madnar j6 ideje uilt egyediil: mar mindenki nyugovora tért ma esti el6-
adéasa utan, csak d maradt itt, gondolataiba meriilve. Igen megszerette ezta
kis falut, hisz az emberek kedvesek voltak, érdeklGdve hallgattak kaland-
jait. Azonban 6 bérd volt, s mint minden énekes, 6 sem szerelett sokdig egy
helvben maradni: lételeme volt a mozgas, az dllando utazds, kalandozas.
Félni kezdett, hogy ebben a sziirkeségben elvesztheti szineit. Eddig még
sohasem toprengett hasonlé dolgokon, de még soha nem s volt egy helyen
ilyen hosszti ideig. S ha mar 6 nem, hat gondolatai kalandoztak messze
téjakra.

Mult éjszaka Geldontdl kapott tizenetet, dlom forméjaban. Régebben
gyakori médja volt ez a kapcsolattartasnak, amikor igy elszakadtak egy-
mastdl. Az alom viszont nagyon homalyos és zavaros volt: csak annyit tu-
dott kivenni, hogy (jra szabad lett a fehérkipenyes mégus, valamint, hogy
Logannal valami baj van. Elfogtdk, silyosan megsebesiilt, esetleg szam-
Gizték mar megint valamely mas létsikra? Nyugtalanitotta mindez, hiszen
Elinor gydgyulasat egvedil annak a Tyr papnak a mégigjaban latta, aki
most segitségre szorul. s & teljesen tehetetlen. Mély melankéliaba zuhant,
mint mindig, ha egy kicsit tobbet ivott a kelleténél, vagy ha ki volt
szolgaltatva a tétlenségnek. llyenkor szivesen emlékezett vissza jobb na-
pokra, mikor még a fiatalsag tiize taplalta nyughatatlan lelkét. Hitte, hogy
sorsat maga irdnyitja, s hitte, hogy amit csindl, az helyénvals, j6 - vagy
talan mondjuk igy: igazsagos...

Tisztan emlékezett az évre, mikor dénté véltozas allt be vilagszemléleté-
ben. Hogyisne emlékezne, hisz a Haborti éve volt az. Szerencsére mar ta-
pasztaltabb, képzett négyes valt beldlitk, s Geldon is igen hasznos tagjava
lett a csapatnak, igy valamivel konnyebben vészelték at e zavaros hénapo-
kat.

Az egész a hatarmenti villongasokkal kezdddatt. Két fanatikus vallasi
szekta esett egymasnak, dsszekapva azon, hogy az egyik fél megsértette a
mésik teriileti integritasat. Ebben a kdrzetben nagyon sok istent imadtak, s
kiméletlendil felléptek egyméssal szemben, ha netalan valamelyikiik a
masik régigidban prébalta terjeszteni hitét. Most is eridl lehetett sz6. A
kirdly persze rogton intézkedni kezdett, de tudta j6l, hogy nem sok sikerre
szamithat. Régebben mar megkisérelte orszagszerte az egyistenhit beveze-
tését, de akkora ellenallisba Gtkozott, hogv rogton letett szandékardl.
Akkor nem sok hidnyzott, hogy elveszitse tronjat, s most sem akarta, hogy
ré fljjon a nép, igy parancsba adta a tartomany urdnak, verje le a lazonggst,
s belatasa szerint szabjon ki rajuk mélté bintetést. Paranornak azonban
nem volt konnyi dolga, mivel kezdeti sikerei hatdsara a két fél ideiglene-
sen kibékdilt, s egyiittes erdvel alltak ellen. Mindez egy kis helyi allhdbo-
rithoz vezetett. A harc kimenetele ugyan nem volt kétséges, hisz az orszag:
nak béven voltak katonai, viszont azzal nem szdmoltak, hogy az udvari
kotrokben mér amugy is nyilt titkot a vesztésre all6 fél a néptomegek elé
tarja: Lardans — a kirdly - ugyanis Torm, a Tiszta hive volt, nem pedig
lyré, az Igazsagosé. Ez azért volt nagy csapds, mert a kirdlyok a hatal-
mukat az istenektdl szarmaztattdk, egész pontosan Tyrtél. Eddig az ural-
kodé csaladban mindenki neki hodolt, s iddvel az uralkodés, a kiralvsag
egvik alapfeltételévé is valt, hogy csakis 6t szolgdljak. Kijelentésiikkel igy
kétségbe vontak Lardans kirdlyi mivoltat, s Gjra fennallt a veszély, hogy
elvesztheti korondjit. Raadasul az is ratett a tizre, hogy lorm csak kisisten
volt Tvrhez kepest, akit egyszer mar elpusztitottak sajat 1étsikjan, az Flséd-

leges Anyagi Sikon, s Gjraéledését csak most kezdte meg. Emellett mar csak
masodlagos jelentéségi volt, hogy mig Tyrnek az Igazsag, Tormnak a Ki-
telességtudat, Hiiség és Engedelmesség voltak a legfbb erényei, s ezaltal a
kétisten étosza igen kozel voltegymashoz. Végiil is mindez helyi lazongds-
okhoz vezetett, melyet szokasos korilmények kozott konnytszerrel lever-
tek volna a tartoményurak, akik feltétel nélkiili engedelmességgel tartoz-
taka kiralynak. Most viszont potencionalis veszélyt jelentettek ra, az alajuk
rendelt csapatokkal egyutt, akdrcsak kegyeltjei az udvarban. Lardans ezért
vidéki kastélyai egyikébe huzédott vissza leghtiségesebb embereivel, hogy
onnan irnyitsa az orszagot.

Problémai betetSzéseképp északon az orkok, kiket a Nagy Ork haboru
utan ide szamuztek — megkezdték szokasos tavaszi offenzivajukat hegyi
driasok vezetésével. Ez mar kezdte veszélyeztetni az orszag biztonsdgat,
igy megalakult az Orszagos Rendfenntartd Tanacs. Igen kevés helyen tud-
tak rola, hisz csekély szamu kalandozéval végeztették el azokat a feladato-
kat, melyeket a kiralynak kellett volna orszaga érdekében. Tulajdonképpen
furcsa volt mar magénak a tanacsnak a léte is, hisz a rendfenntartas,
ujjaépités, a hatalmi viszonyok atrendezése vészhelyzetidején, s az ellendl-
las megszervezése - ha a kiraly mar képtelen volt 14 — a Magusok Tanacsa-
ra vart, mely abszolut fiiggetlen volt minden intézménytsl s személytdl,
igy biztositva szabad tevékenységét. De most a magusok is tétlenek voltak,
hét lépnie kellett valakinek. Ekképp adva el6 megalakulasuk s ténykedé-
stik okdt kérte fel a Rendfenntartd Tandcs a Négy Fehér Sast — azaz dket,
kik lassan elég ismertté valtak —, hogy segitsenek nekik a helyreallitasban.
Logan szinte rogton ajanlkozott, a tohbiek azért egy kicsit megfontoltdk a
dolgot, s csak azutan - Logan dsztokélésére - fogadtak el a meghivast. Im-
mar 6t honapja dolgoztak az tigyon.

Jelenleg Renolor hatalmas kiterjedést, s gazdag élévilagu erdejében vol-
tak, egész pontosan egy lerombolt varban. A vér valaha taldn kastély lehe-
tett, és minden bizonnyal megélt mar jobb idéket. Most viszont khalmaz-
ként tertilt el egy nagyobb tisztas kozepén. A kiilsé falat teljesen lerombol-
tak, kovei kozott itt-ott mér kezdett zoldellni egy-két bokor, cserje. Az erdg,
mely koriilvette a tisztast, megkezdte visszahéditani hajdan elvesztett te-
rileteit. Renolor - igy hivtdk a vérat is - szinte teljesen lakhatatlan volt,
hiaba meredezett egy-két tornya még az ég felé, régi dicsSségiiket hirdetve.
Azok nagy része is omladozott a falaiba mélyedd kratereknek kiszonhetd-
en, melyek a hajdan volt ostrom nyomait jelezték. Egy sz6, mint szaz: élet-
veszélyes volt az egész. Aki tovabb nézelSdott, észrevehette azt is, hogy
noha a belsé épiiletek, tornyok és bastyak zomének allaga a kiilsé falra
emlékeztetett, egy azonban kirivéan j6 allapotban volt. Ezért is valasztotta
Elinor ezt a helyet a Négy Fehér Sas székhelyéiil. Erre nem jart senki, aki
megzavarhatta volna ket munkéajukban, hiszen a kdrnyezé telepiilések la-
kéi babondsan téltek a romtdl. Ellenben 6k baratsagossa, mondhatni ottho-
nossa ,varazsoltdk” az egvetlen épséghen megmaradt ,épiiletet”. Belilrdl.

Logan, Geldon és Madnar allt a masodik szinten egy szobaban egy terep-
asztalnak tamaszkodva. Az asztalon az orszag térképe fekiidt, rajta kiilon-
boz6 tigurakkal, melyek a jelenlegi haborts helyzetet voltak hivatottak fel-
vézolni: északon az ork hordakatjeldlték; Paranor tartoméanyaban az egye-
siilt és idGkozben tobb, kisebb iranyzattal megerdsodott higott vallasi cso-
portosulasokat; a két partra szakadt udvart és néhany lazadd tartomény-
urat. Mindannyian elmélyiilten tanulmanyoztak a fennallé viszonyokat.
Logan torte meg a csendet az orkokra mutatva:

- Idén sokkal tobben vannak, mint tavaly voltak. Raadasul Lardans egy
csapatot sem kiildott oda. Nehezen tudom csak elképzelni, mi lesz.
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- Tudod j6l, hogy miel6tt behatolnanak az orszag belsejébe, elGszor el
kell foglalniuk a torpék északi hegységeit, majd a tiindék erdein kell at-
kelniiik. Meglehetsen nehéz dolguk lesz, hisz se a torp, se a tiinde taj nem
fogja hagyni, hogy atgdzoljanak rajtuk - prébélta megnyugtatni Geldon.

- Persze, hogy tudom. De eddig minden évben kiildtiink nekik segitsé-
get, hisz az orkoknak elsdsorban a mi teriileteinkre f&j a mocskos agyaruk,
nem az Gvéikre. Most viszont igen valészind, hogy neheztelni fognak rénk,
s talan még az is el6fordulhat, hogy utat nyitnak nekik, s akkor...

- Jobban utaljék Sket annal, sem hogy egyezkedjenek veliik - vagott a
szavaba Geldon.

Egy pillanatra Gjra csend telepiilt a szobéra, majd a Tyr pap adott hangot
Gjabb aggodalmainak:

- Az udvar tele van trénkovetelSkkel és arulékkal. Tartok téle, hogy
elbb vagy utébb valaki jogtalanul magéahoz ragadja a hatalmat, s vissza is
fog élni vele. Mig mi a tartoméanyurak tobbségét félreallitottuk, addig ki-
valé alkalmat adtunk ezeknek, hogy kellképp megerésodjenek.

- Igazad van - mondta Geldon. - Még id6ben, mielStt bérki is felléphe-
tett volna Lardans ellen, félreallitottuk Sket, s minél inkabb haladtunk ez-
zel, Lardans anndl kevésbé csindlt valamit is. Pedig semmi masra nem kel-
lett volna koncentralnia, mint hogy rendet rakjon a sajat hdza tajan.

- Boélcselkedéssel nem fog minden megoldédni - szélalt meg végiil
Madnar is. - Minden problémét a gyokerénél kell megfogni, egyébként
mindig adédnak jak. Lardans a felel6s mindenért. A kiraly gyenge, tehat
életképtelen, hagyja a pusztuls felé sodrédni az orszagot. Gondoljatok vé-
gig: 6 nem kiild segitséget északra, 6 nemképes véget vetni a vallashabori-
nak, 6 nem tudja a hatalmat a sajét kezében dsszpontositani. Meg kell hal-
nia. Az egyedili szerencsénk, hogy egyel6re csak helyi szinten folynak ki-
sebb haborik, nem pedig orszagosan. Mert ha igy lenne, semmi sem men-
tene meg az anarchiatél.

Mindannyian elgondolkodtak; barhogy is nézték, mindez szomori volt,
de igaz. Természetesen Logan torte meg a csendet:

-Es mégis hogy képzelted?! Egyrészt az sem tudjuk, hol van Lardans,
masrészt, ha tudnénk is, személyes testérsége gyujtdst csinalna bel6liink.

- Be kell nevezniink a Bajnokok Prébajara - valaszolta teljesen nyugod-
tan Madnar.

Mind az elképesztS otlet, mind a kijelentés egyszerisége, higgadtsaga
meglepte a tobbieket. Nagyon jél tudték, mibdl is éll ez a Préba. Evenként,
nyarkozép napjan szoktak elkezdeni a f6varosban, anagy tinneplésekideje
alatt, melyek két hétig tartanak. A viadalokra a legjobbak szoktak benevez-
ni, hisz ¢sak kétféle kimenetele van a csatidknak: gy6zelem és halal. Eppen

ez vonz ekkortdjt annyi érdekl6d 6t oda. Messze foldekrdl, s6t orszégokbol
is érkeznek kalandozdk és nézSk egyarant. Az egész valgjaban szigortisza-
bélyokkal tarkitott arénaharc. Tizenkét csoport van, mindegyikben négy
csapat szerepel, melyek taglétszama egytdl otig terjedhet. Kezdetben ezek
jatszanak egymassal, majd miutan minden csoportnak megvan a maga
gyoztese, a csoportgydztesek jatszanak parmérkézést. A hat tovabbjuté
csapat Ujra parban szerepel, végiil kikertil a harom gy6ztes,
akik a rendezvény fénypontjaként az utolsé napon egyiitt
esnek egymasnak. Ez a legkeményebb és legszinvonala-
sabb része az egésznek. A gySztesek — ha vannak, ugyan-
is el6fordult mar, hogy a végsé kizdelemben mindenki
otthagyta a fogat — végul atvehetik a kiraly altal sze-
mélyesen atnyujtott ajandékokat, kitiintetéseket.
Emellett persze még sok-sok mindent dssze-
gyijthetnek az aréndban legydzott bajtarsa-
iktél, ajandék gyanant. Mindenesetre a dij-
atadas a legmegfeleldbb pillanat céljuk el-
érésében, mikor majd Lardans egyediil
all a gy6ztesekkel szemben.
- Azt el6sz6r meg kell nyerni - szo-
lalt meg ismét Logan.
- Ugy, ahogy mondod -~ felelte
Madnar. - Mindenekel6tt azonban
meg kell vamunk Elinort, mig vissza
nem ér informaciészerzé Gtjardl.

Jol emlékeztek ra, milyen lelkesedéssel indult ut-
nak huszonot napja. Azéta nem adott életjelt magardl. Az igazat megvall-
va: hidnyzott. A Rendfenntartd Tanacson belil a kémkedés feladatat is
rabiztak, de nesztelen lopakodésa és észrevétlenné véldsa ellenére is féltet-
ték.

Mint egy vardzsszdra, kivagodott a szoba ajtaja, s a féltiinde déltbe rajta.
Rendkiviil zilalt és tépett volt. Gesztenyebarna haja csimbdkokban logott
arcaba. Izzadsageseppek gyongyoztek homlokan. Valészindleg egész
Renolorig futhatott, és akkor valami igen fontos dolgot hozott.

Letiltették, megvértak, mig valamelyest kiftjta magat.

- Elinor! Mi bajod? J6l vagy? - ostromolta kérdéseivel Logan. — Na me-
sélj, mi tortént?!

- Minden rendben. Velem legalabbis. Nem (igy az orszaggal. Megtama-
dott a Nyugati Konfoderécié azzal az tirtiggyel, miszerint nem adjuk meg
minden valldsnak a maga szabadsagat. Valdjdban a belsé ellentéteket ki-
hasznélva akarja visszafoglalni a Népek Habordjaban téliik elvett terile-
teinket. Csapataikkal mar lerohantak a hatdrmenti teleptiléseket, s kimé-
letleniil lemészéroltak mindenkit, aki ellen mert allni...

A hir teljesen letaglézta Gket.

- Cselekedniink kell, egyébként elvesztiink - jutott ismét levegshoz
Elinor.

Ebben egyetértettek. Azonnal ismertették a féltiindével Lardansszal
kapcsolatos terviiket, majd csomagolni kezdtek, hogy elérjék a hét nap
mulva kezd6dé Bajnokok Prébdjat. Nem telt el sok idS, s mar 16haton
ligettek a helyszin felé.

Sikerlilt még jokor beneveznitik, és sikeriilt tilélnitik, azaz megnyerniiik
is a Prébat. De milyen 4ron, és hogyan?! Szamtalan véletlen, szerencse
kisérte végig a Négy Fehér Sast, és életiikben nemcsak fordulépontot, ha-
nem igen kemény pillanatokat is jelentett. Madnar nem szivesen emléke-
zett vissza élete eme szakaszdra, igy gondolatai tovabb vitték a talalkozés-
ra a kirallyal.

Geldon ugyanis elvetette korédbbi terviiket egy magusnal talalt varazs-
tekercsre hivatkozva:

- Ezzel képes vagyok barmely él5lény megidézésére, feltéve ha egy létsi-
kon vagyunk és birtokomban van az adott lény valamilyen személyes hol-
mija.

A dyatadason megszerezték a kirdly néhany hajszalat, majd ezek se-
gitségével idézték meg renolori otthonunkban egy kis beszélgetés célja-
bél.

Igen meglepddott, plane amikor Logan kardot szegezett a torkanak.

- Mit akartok...? — kérdezte hebegve, bér a szituacié megfelel6 valasz
volt ra.
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- Csupan az életét, fenség - felete teljes kozonnyel Logan, s hogy ala-
tdmassza kijelentésért, jobban a nyakahoz nyomta a kardot. A masik na-
gvot nyelt.

- De hat miért? - kérdezte leplezetlen kivancsisaggal és megrokonyd-
déssel.

Latszott, ahogy Logant lassan elénti a vér, majd kitort beldle a diih:

- Azért, mert elhanyagolta az orszagat, s hagyta, hogy masok prédajava
legyen, és ... - hirtelen felindultsagaban a fejére olvasta dsszes hiinét.
Lardans csak hallgatott, majd miutéan Logan befejezte, megszdlalt. Hangja-
ban kesertiség, elfojtott dith és vad hallatszott:

- Hat most jal figyeljetek, ti... ti IGAZSAG Bajnokai. Egész életemmel a
Kirdlysagnak éltem, azon voltam, hogy minden erdmmel azt szolgaljam,
istenimadas ide vagy oda. Kora gyermekkorom 6ta méasra sem késziiltem,
mint hogy apam tanitasat megfogadva, mélté legyek a korona viselésére.
Nem az istenekre eskiidtem fel, hanem az orszagra, hogy mindenben a fel-
viragoztatasara, segitségére legvek képességeimhez mérten. Szerencsére
apam jol szervezett, erds birodalmat hagyott ram. Az a rendszer viszont
csak neki mitkddatt, s nem kis erdfeszitésembe telt, hogy az orszég ne hull-
jon szét. Egyesek mar akkor is képtelennek tartottak az uralkodasra, kils-
nisen az egyisten hit bevezetésekor. Belatom, az nem volt bolcs dontés, de
még fiatal voltam. Azonban sem régebben, sem most nem nézték a dolgok
alakulasit az én szemszogembdl, igy senki se lathatta, hogy tulajdonkép-
pen mekkora munkamba kerult az orszag egyben tartdsa. Ahogy telt az
id6, agy lettem egyre alkalmasabb a kirdlysagra, s agy virdgzott Gjra orsza-
gunk. Mignem egy kevésbé szép napon kapom a hirt, hogy Paranorndl hit-
buzgé gyilekezetek egymasnak esnek. Intézkedtem. Ujabb hireket hoznak:
sorra tinnek el tartomdnyaim urai, akik nemcsak kozigazgatasilag, hanem
katonailag is vezetdk voltak. Hadseregem lefejezve, tapasztalt vezetdk nél-
kal all, amikor egymas utan érnek a csapasok: az orkok megkezdték offen-
zivdjukat, nem vitt ré a lelkem, hogy csatabardjaik ala katondkat kiddjek
meghalni. Titkos targyaldsokat kezdtem a torpikkel és a tindékkel, hogy
tartsanak ki, mig nem szerzek valahonnan megfeleld embereket hadsere-
gem iranvitasahoz. Beleegveztek. Ekozben azon aggddnak egyesek, miért
nem vagyok Tvr hive, mialatt leghGiségesebb tartoményuraim - mert mind
azok vollak - kiziil a megmaradtak is ellenem fordultak, mér nem tartok

réjuk igényt, s kalandozokkal probalom lecserélni Gket. Réadasként meg-
oszlott az udvar is, s igy biztonsagi okokbdl kénytelen voltam vidéki
kastélyaim egyikébe visszahizodni, ahol legalabb az orgyilkosoktél biz-
tonsdgban érezhettem magam. Ha nem igy teszek, az orszég konnyen
kiraly nélkiil maradhatott volna, s a teljesen anarchidnél még egy gondok-
kal terhelt kiraly is jobb. Betet6zésképpen megtdmad a Nyugati Konfode-
raci6. ldékozben kémeim jelentik: régi rivalisom, Kemon, egy magia és
harc terén is szerfelett jaratos személy, visszatért dimenziécsapdambdl, s
tijra hatalomra tor egy szervezet élén, melynek neve ,Orszégos Rendfenn-
tart6 Tandcs”...

Tobb sem kellett senkinek. Villamként csapott beléjitk a felismerés, s ve-
lejiikig hatolt. Meghasonlottak énmagukkal, legjobban talan Madnar és
Logan: masok hatalmi céljaiért kiizdottek, méasok eszkozei voltak, mikoz-
ben 6k HITTEK, hogy sorsukat maguk iranvitjak, s hogy amit csinalnak, az
helyénvald - vagy talan mondjuk igy: IGAZSAGOS...

Logan kezébél kihullott a kard, s hangosan visszhangozva csérrent a
padlé kovén. Csak nézett maga elé tompén, bénultan a felismeréstdl, s
mintha valami csillogott volna a szemében. A tobbiek is hasonléan éreztek.
Sokaig nem sz6lt senki. Még Lardans sem: értette és érezte, hogy ezek a
fiatalok a Végzet kegyetlen jatékanak aldozatai. Nem akartak 6k ereden-
dden rosszat, csak kijatszottak Sket. Talan még sajnalta is Sket egy kicsit...

CE

Erdsen réztak a vallat. Ez terelte vissza gondolatait a jelenbe. Még min-
dig sotét volt, de gyanitotta, hogy hamarosan itt lesz a hajnal. Kinn siivitve
fujt a téli, jeges szél. Bar nem fazott, dsztondsen Gsszébbhuzta magéan kope-
nyét.

- Uram, jél van, elaludt? - kérdezte az elétte allé fogadds, aki elég mé-
kdsan nézett ki hdléruhdjaban, egy olajmécsest szorongatva.

- K8sz6n6m, nincs semmi baj. Nem aludtam, csak a régi id6krdl mereng-
tem, s nem vettem észre kozben, milyen gyorsan is telik az id. Menjen csak
vissza aludni, mindjart megyek én is.

- J6, de igérje meg, hogy holnap elmeséli, min is merengett ennyit.

Madnar megigérte. S ugy is tett.
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Ujraitt van Sylva Theomer. Ismét rejtett titkok tuddi lehettek,
ha bolcs szavamra hallgattok.

Jele A. Imre kérdezi Dunakeszirdl:

Egy osztott karakter, melynck ,fele” harcos, specializdlodhat-¢? A
PHB-ban két ellentétes kijelentést taldltunk.

Két fajta osztott karakter létezik az AD&D-ben. Az egyik, ha
egy osztalyu karakterként kezd (pl. harcos), és késébb atvalt
masik (pl. vardzsld) osztalyra. Ezt nevezik tobb-osztdlytnak
(dual-class). Erre csak ember fajiak képesek. A mésik lehetSség
csak nem ember (minden varidcional meg van adva, hogy pon-
tosan milyen fajiak vélaszthatjdk) karakterek elStt nyitott.
Ilyenkor a jaték elején mdr mindkét osztély lehetSségeit hasz-
nélhatjak (pl. harcos-pap), de a tapasztalati pontot elosztjék. Ez
akevert-osztélyu (multi-class). Csak tobb-osztaly harcos speci-
alizdl6dhat fegyverre. Akkor is megteheti, ha elszor volt har-
cos, és akkor is, ha késgbb véltott harcosra.

A, kit"-eknél, ha nincsen kiilon leirva tiltds (Wizard's Handbook -
boszorkiny) vagy engedélyezés a karakter osztdsdra, akkor mi az alap-
értelmezés?

Ha nincsen kiilon megadva, akkor nem lehetséges kevert-
osztalyd osztds, a Humanoid’s Handbook-ban talélhatsz uj ke-
vert-osztalyu lehetGségeket. Tobb-osztdlyd osztds lehetséges,
ha jatszhat6 emberrel is a megadott , kit".

Specializdlodott vardzslo fel tud-e olvasni ellentétes iskoldba tartozo
vardzslatot tekercsrol?

Nem, még akkor sem, ha tobb iskoldhoz is tartozik az adott
varazslat, és a masik iskola engedélyezett lenne a specialista
vardzsl6 szdmdra (pl. egy illuzionista nem tud Korlétozott ki-
véanség (Limited Wish) tekercset felolvasni). Ez alél kivétel, ha a
masik iskola éppen az, amelyikre specializalva van (pl. egy
megidéz6 (conjurer) fel tudja olvasni a Korlatozott kivansag te-
kercset).

Potor Robert, kulcsi olvasdnk tette fel a kovetkezd kérdése-
ket:

Az infraldtdssal rendelkezd lényekre is vonatkoznak a sotétségben fel-
lépd tamadds minuszok?

Ha olyan lény ellen harcol, amelyiknek nincsen sajét héje (pl.
élShalottak), akkor természetesen semmit sem segit az infrala-
tas. Ha sajat hével rendelkezé lény azellenfél, akkor felez6dik a
biintetés, tehat sotétben, vakharc nemfegyveres képzettség nél-
kiil -4 helyett -2, sotétben vakharccal vagy félhomalyban vak-
harc nélkiil -2 helyett -1, félhomalyban, vakharccal -1 helyett 0
lesz a biintetés.

Az én csapatomban a pap karakter dllanddan igy haszniljaa Parancs
(Command) vardzslatot, hogy ,,pusztulj!”. A szorny (pl. egy ogdr) egy
korre ,elpusztul”’, aztin a karakterek szépen lenyakazzak, és bekasszi-
rozzik a TP-t. Hogy lchet ez ellen védekezni?

A Parancsvardzs ellen van mentSdobés, ha az ellenfél leg-
alabb hatodik szintdi, vagy legaldbb 13-as intelligencidja van.

Egy ogdr esetében sajnos egyik sem igaz, viszont a varazslat
csak akkor miikodik, ha a pap olyan nyelven mondja a paran-
csot, amit az ellenfele is megért. Az ogdrok koziil kevesen be-
szélik a k6z0s nyelvet, ezért komoly esély van ra, hogy teljesen
hatéstalan lesz a vardzslat. Persze az okos pap a kovetkez§ al-
kalomra kinézi egy K6z6s-Ogar szotarbdl, hogy van ,,ogarul” a
Pusztulj! s26 (Grukk!). Es ne feledd, hogy a varézslatot csak ak-
korlehetigy haszndlni, ha az ogar egyediil van, és egyediil min-
denki sokkal gyengébb! Ha vannak tarsai, akkor nem tudjdk
~kényelmesen” megdlni, csupdn minden ditésiik biztosan okoz
sebzést, nem kell timadast dobni.

Magat megnevezni nem kivané olvasénk kérdezi Valahon-
nan:;

Meir mdsfél éve mesélek, a karakterek dltagosan 12-13. szinttick. Az a
tervem, hogy beépitek a partiba NPC-nek egy lich-et, aki illiiziovardzs-
latokkal emberré viltoztatta magat. Viszont az elsd alkalommal lebukik,
haolyan vardzslatot [onek a partira, amire egy lich immiinis (pl. villdm,
fagyds). Meg tudja csindlni, hogy sebet okozzanak ezek a vardzslatok?

A lich az illuzioképét tudja igy médositani, hogy megfelels
helyen sebek legyenek. Ha az Alakvaltés (Shape Change) varazs-
latot haszndlja, akkor valéban hatni fognak ré ezek a varazsla-
tok, de ezt nem tudja til gyakran haszndlni, hiszen ehhez 5000
arany értékdi a materialis komponens, ami még egy lich sza-
méra is szép Osszeg, ha mindennap tobbszor kell hasznélnia.

Sulak Péter, szombathelyi olvasénk kérdése:

Van néhdny problémdm a jatékkal kapcsolatban, ezekre szeretnék
megoldst taldlni. Eldszor is til kevesen vagyunk, négyen, de nagyon
gyakran csak harman. Marpedig két jatékos nem til iitdképes csapat. Ha
pedig NPC-ket adok, akkor 6k nem csindlnak semmit, csak az NPC-k
harcolnak. A negyedik jatékos tolvaj, nagyon jo képességekkel, de ha el-
Jon, akkor sem csindl semmit. Sokkal erdsebb szornyeket is megtamadnak
.50k TP felkidltdssal. [gy a haldlozds is gyakori. Egyébként mindent
mdsként csindlnak, mint ahogy én azt a kalandndl elképzeltem.

Két allandé jatékos valdban kevés, probélj meg barétaid ko-
ziil Gjabb (akér teljesen kezd§) jatékosokat beszervezni! A, sok
TP felkidltdsok elmaradnak, ha engeded, hogy teljes vereség
és nagy veszteség utdn elmenekiiljenek a meggondolatlan jté-
kosok. Viszont nem sziikséges, hogy meghaljanak. Hogy nema
terveid szerint cselekednek, az lehet a megirt kaland vagy a me-
sélés hibdja is. Javaslom, hogy keress fel egy szerepjitszd
klubot, biztosan fogsz j dolgokat tanulni. De nem érdemes
olyan helyen jatszani, ahol kizarélag a karakterek tapolasaa cél,
és ahol mindenki a félérdnyi jaték utdn kialakitott 273. szintd
aranysarkany-félisten karakterével dicsekszik, aki mér kipusz-
titotta az 6sszes eddig megjelent Monstrous Compendium sze-
repléit.



Muiltkori szamunkban elkezdett 1étsikok kozotti utazasunk soran az Elséd-
leges Anyagi sikokat és az Eteri sikot érintettiik. Elérkeztiink a belss sikokhoz,
vagy mas néven elemi sikokhoz.

A BELSO SIKOK

A belsg sikok kozos jellemzdje, hogy nagyrészt egy bizonyos anyagbdl all-
nak, Osszesen hat {6, és tizenkét kisebb sik kozosen alkotja a belsd sikokat. Az
ElsGdleges Anyagi, és az Eteri sik ezeken beliil helyezkedik el.

A hat, fébb belss sik név szerint: a Tiiz, a Fold, a Levegg, és a Viz elemi sikja,
valamint a Pozitiv Energia, és a Negativ Energia sikja.

A tizenkét kisebb sikot két csoportra bonthatjuk, a para-elemi sikokra, me-
lyek két elemi sik kozott talalhatok, és a kvazi-elemi sikokra, melyek valamelyik
Energia sik és egy {6 elemi sik kozott hlizodnak. Ezek névszerint a kovetkezdk
(elhelyezkedésiiket Id. a rajzon):’a Fiist, a Jég, a Sar, a Magma para-elemi sikja,
valamint a Gdz, a Sugarzas, az Asvanyok, a Villamlas, a Vaikuum, a 56, a Ha-
mu, és a Por kvazi-elemi sikja.

Mindegyik belsé sik egy szilard magbél all, mely nem mas, mint a sik nevét
adé ,anyag”. Ezt dusitjak a mas elemi sikokrél atsodrodé anyagszeletek.

Ezek a sikok nem az Elsédleges Anyagi sikon é16 halanddk szaméra terem-
tédtek. Ha a meggondolatlan kalandozé megfelel6 magikus védelmek nélkiil
1ép egy ilyen sikra, biztos, hogy rogvest szornyethal.

Az odajutas

Haromféleképpen érhetéek el az elemi sikok. Egyrészt éteri fiiggonyon ke-
resztiil az Eteri sikrol, masrészt egy masik elemi sikrdl, végiil, harmadrészt ele-
mi drvényeken at. Az els lehetdségrdl el6z6 szamunkban mér széltunk, a ma-
sodik, az egyik bels6 stkrol a masik belsé sikra atjutés a para-, vagy kvézi-siko-
kon &t lehetséges.

Elemi 6rvényeken at kozvetleniil az Anyagi sikrdl juthatunk a belsé sikra,
vagy vissza. Az elemi drvények nem masok, mint az Elsédleges Anyagi sikon
egybegyuilt, nagytomeg( elemi anyagbdl all6 , kapuk”. llyen példaul egy vul-
kan gyomra, melyen at a Tiiz elemi sikjara keriilhetiink, vagy az 6cedn mélye,
mely a Viz elemi sikjara nyilik. Ezeken a kapukon 4t szabadon aramlik at az
anyag.

Idészakos ,,6rvények” nyithatok még varazslatok segitségével is, ilyen va-
razslat példaul a Létsikvaltas (Plane Shift).

A bels6 sikok jellemz&i

Bér az elemi sikok nagyban kiilonboznek egymastol, kozos vonasaik is van-
nak. llyen példaul a légzés probléméja. A Levegd elemi sikjanak kivételével
egyetlen belsS sikon sincs belélegezhetd levegs. Az utazénak valamilyen mé-
don levegét kell teremtenie maganak (példaul Levegds viz (Airy Water) varazs-
lattal).

Az id6 felgyorsul a belsé sikokon, latszélag kétszer gyorsabban telik, mint a
halanddk vilagaban. Ezzel a ténnyel érdemes az utazas megkezdése elStt sza-
molni, hiszen kétszer annyi élelmiszert és vizet kell magaval vinnie a kalan-
dozénak.

Az elemi sikokon nem létezik graviticid, minden targy egy helyben lebeg.
Intelligens lények képesek fiktiven meghatarozni egy iranyt, amerre (szamuk-
ra)a lentvan. llyenkor az adott iranyba kezdenek el zuhanni. Az irany médosi-
tasaval gyakorlatilag repiilni képesek. Ezzel a médszerrel, lehetséges anyag-
szallitas is, de egy lény maximum testsiilyanak tizszeresét mozgathatja meg.

Az utazds, egy elemi sikon keresztiil egy adott célponthoz igen sokéig tart-
hat, ha nincs ,itikalauz” a csapattal, aki segit nekik. Az ftikalauz barmilyen,
intelligencidval rendelkezd, az adott sikon honos lény lehet. Természetesen
csakis megfelel§ ellenszolgaltatdsért, vagy fizetségért cserébe varhato el a segit-
stg. Ezt ne pénzként, vagy egyéb foldi értékként képzeljiik el, ezeken a sikokon
mas az értékrend. A Fold elemi sikjanak lényei példaul leginkabb dragakovek-
kel, a Ttz sikjanak lényei valami kiilonleges, éghets anyaggal fizethetSk meg
(ezt elégetve kiilonleges illathoz jutnak, ami a szimukra olyan, mint a mi sza-
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munkra a parfiim, vagy kolni). Az elemi sikon honos dzsinn-féléket pedig leg-
inkabb valamilyen ket megidézg, kontrollalé varazstarggyal fizethetjitk meg
(dzsinn idéz§ gyard, ifrit palack, stb.), melyeket szivbdl gylolnek, és azonnal
megsemmisitenek.

Magusok a polimorfizal6 varazslatokat is hasznalhatjak. Ha felveszik egy
dshonos lény alakjat, akkor valami megmagyarazhatatlan médon képesek lesz-
nek részlegesen tajékozodni az adott sikon (sajat maguk kalauzéva valnak).

Harc és magia a belsé sikokon

Igaz, hogy minden elemi sikon masképp médosul a harc, mégis van néhény
alapszabaly, mely mindegyiken érvényben van.

A péncélok és a pajzsok ugyaniigy védenek, mint az Elsédleges Anyagi si-
kon, a kozetharci fegyverek sebzése szintén valtozatlan. A 16-, és hajitéfegy-
verek amint nincsenek érintkezésben intelligens lénnyel, megallnak és lebeg-
nek. Momentumukat azonban megtartjak, és ha egy intelligens lény hozzajuk
ér, megsebzik. Ha a fegyver magikus, akkor nem all meg, hanem tovébb repiil
(természetesen csak addig, amig nem {itkozik neki valami szildrdnak). Ne felejt-
siik el, hogy az Elsédleges Anyagi sikrdl athozott fegyverek két pontot veszte-
nek magiajukbol!

A belsé létsikokon ugyanugy, ahogy az éteri sikokon lehet alulrdl, és feliilrél
is tamadni.

A varazslas legfontosabb kérdése a sziikséges komponensek elGteremtése.
Példaul a Vakuum sikjan nem hallatszik a hang, a Fold sikjan csak ritkan van
elég hely a mozdulatokhoz, anyagi komponenst pedig nemigen lehet talalni
egyik elemi sikon sem. Bizonyos varazslatok nyilvanvaléan médosulnak (pél-
daul a Jégfal (Wall of Ice) gyorsan megsemmisiil a Tiz elemi sikjin), de ezeketa
valtozasokat helysztike miatt nem tudom felsorolni.

Nagyon fontos, hogy a belsé sikokon lehet médositani az elemekkel kap-
csolatos varazslatokat. Példaul a Védelem a Negativ siktél (Negative Plane
Protection) varazslat 4talakithatd Védelem a Tiz elemi sikja ellenre, vagy Véde-
lema Hamu elemi sikja ellenre, a Ttzfal (Wall of Fire) Vizfalla, Sofalla, stb. alakit-
haté. Ezeket a varazslatokat csak ezeken a sikokon lehet hasznalni, bar ha egy
magus tisztidban van ezek létezésével, akkor esetleg mds létsikokra atiiltetett
valtozatokat is feltalalhat.

A LEVEGS ELEMI SfKJA

A belsd sikok koziil ez a sik a legkevésbé artalmas az Anyagi Sikrél szarmazo
lények szamara. A 1élegzés nem okoz gondot, és az utazas is a legegyszer(bb
itt. A szavakkal leirhatatlan szépség azonban az, melyre elSszor felfigyel az
idetévedd kalandor. A legforrébb nyar kék egénél is tisztabb és ragyogobb vila-
gossag fogadja az utazot. A végtelenség a szabadsag sehol sem érezhetd teljes-
ségét nytjtja. Ebben a kékségben elvétve mas anyagok darabjaival is talalkoz-
hatunk, melyek kaziil a foldmeteorok (szilard otthont kindlnak) és a vizgombok
(szintén otthont, de ivovizet is kindlva) a legjelentGsebbek.

A Leveg6 elemi sikjanak veszélyei

A leggyakoribb tragédia, ami a kalandozékat éri, az az Osszelitkdzés. Ha va-
laki egy elképzelt gravitacio felé zuhan, lehetdleg keriilje el a felhGket, mert ha
kilépve a fellegbdl hirtelen egy szilard foldmaggal talalkozik, akkor mér ideje
sem lesz elkeriilni, és a talakozés olyan lesz, mintha valaki ejtSernys nélkiil
ugrana ki egy repiilébdl.

Veszélyes az elemi sirokkd is, ez a forré gézt tartalmazé viharjelenség, mely-
ben a karakter a magas hotdl égési sériiléseket szenved (ezekkel leginkabb a
Gz sikjahoz kozel talalkozhatunk, bar attél messze is elsodrodhat egy-egy
ilyen képzddmény). Eléfordulhat a Villamok sikjarél atszakadé villamokbol al-
16 vihar is.

A legnagyobb veszély azonban a vikuum. Olyan teriilet, ahol megritkul a
levegd. Szerencsére ez elég ritka, rdadasul gyorsan megsziinik, ha valamilyen
magiaval nem tartjdk egybe (gyakran védik ilyen csapdakkal fold anyag rezi-
denciajukat a Leveg sikjan é16, komolyabb hatalommal rendelkezd lények.)
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A belsé sikok elhelyezkedése a Fold és a Leveg6 sikokrdl nézve
Sugarzas
o ——— ———— L Y
sl i emmmm—— ———————lli —————
Hamu

A Leveg6 sikjanak lényei

Minden belsé siknak megvan a maga flordja és faunija, mely fajokban
rendkiviil gazdag. Ezek intelligencidja lehet a foldi allatokéhoz hasonlé
(az ilyen lénycket animentaloknak hivjuk), lehet atlagos (ezek az elementalként
ismert lények), vagy annal joval magasabb is (ezek az arkmentalok).

A Levegd elemi sikjanak lényei alakra és formdra eltéréek, van amelyik
olyan, mint egy forgdszél, a masik akar egy felhs, vagy egy attetszé emberi alak.
Legtobbjiikre jellemzd, hogy lathatatlanok (varazslatokkal ¢észlelhetdek). Szin-
tén kozos vonasuk, hogy az idéjarassal kapcsolatos fizikai erék nem hatnak
rajuk, igy nyilvanvaléan az ezeket szimuldlé varazslatok sem.

A levegs elementalokon kiviil a dzsinneket kell megemliteni, melyek
dshonosak ezen a sikon. Repiils varosaik szépsége semmihez sem mérhe-
t6.

Erdekességek

Barmilyen furcsa, ezen a sikon lehetséges dszni a levegdben, hiszen
nincs gravitacio. Meghokkentd lehet, karcsapasokkal szelni a ragyogéd kék
eget.

A legendék szerint Bahamut kastélya ezen a sikon talalhaté meg. A jésagos
sarkdnyisten azonban iigyesen elrejtézott, még a sikon honos lények sem tud-
jak, hogy hol tallhat6 a véra.

Mit szél az a kalandor, akit hirtelen megidéznek a Elsddleges Anyagi sikra,
mint elementélt? Barmilyen megdobbentd, ez konnyen eléfordulhat, ugyanis
az idézé varazslatok barmilyen lényt tranthatnak az idéz6 létsikjara. A Levegé
clemi sikjan az idéz6 méagia egy hatalmas, aranyszinben ragyogé horgot (més
szin és forma is lehetséges) hoz létre, melyet ha megérint az utazé, komoly ve-
szélybe kertilhet. llyenkor mentédobast kell dobnia varéazslatok ellen, ha sike-
res, akkor semmi sem torténik, ha alddob, akkor a Mély Eterbe rantja at egy éteri
ciklon. Ha pontosan azt az értéket dobja, mint a mentédobis értéke, akkor meg-
idéz4dik. Ez esetben a varazslat iddtartalmara teljesen a megidézé akarata sze-
rint cselekszik.

A TUz ELEMI siKJA

Ez a sik olyan, akar a pokol. Mindeniitt tiz és lang. A gyertyak halvany fé-
nyétdl, a tabortiizek bartsagos narancssargajan at az izz6 acél fehér-voroséig
minden szin megtalalhaté itt. Mint minden belsé sikon, itt is taldlkozhatunk
mas elemi sikrol leszakadt anyagcsomoval.

A Tz elemi sikjanak veszélyei

Az els6 veszély amivel az utazénak szamolnia kell, az a hé, mely olyan, mint
a vulkdn gyomraban fortyogé lava tiize. Porra éget minden ruhat, megolvasztja
a fémeket és elparologtatja a folyadékokat. Ez ellen a hatas ellen tobb varazslat
is megvédheti a vandort, ilyen példaul a Védelem a tizt6l (Protection from Fire).

A légzés is nehézkes ezen a stkon, hiszen a levegé egyrészt nagyon hig, mas-
részt mindenféle fiisttel és gazzal szenyezett (ligy kezelendd, mint a Gyilkos
felhG (Cloudkill) varazslat).

A Tz elemi sikjanak lényei

Akarcsak a Leveg6 elemi sikjan itt is az elementalok a leggyakoribbak. A hiz
elementaloknak is szamos formajuk van, az egyik gomb alaki, a mdsik olyan,
mint a tancolé lang tabortiiz, vagy egy hatalmas tizbdl allo, forgd kerék. Ma-
gatdl értet6dik, hogy ezekre a lényekre nem hat a tiz.

A tiiz elementalok altalaban nem til baratsagosak az emberekkel, ermek a fé
oka, hogy testiink 70 szazaléka viz.

A Ttz elemi sikjanak lakéi az ifritek is. Ezek a hatalmas erejd, langokkal bo-
ritott testd dzsinn-félék felettébb gonoszak. Szultdnuk, akinek tronusa a hires
Rézvérosban van, féistennek szamit. A Levegg sikjanak dzsinnei allandé harc-
ban allnak az ifritekkel.

Szintén ennek a stknak a lakéi az azerek. Ezek a torpokhoz hasonlatos, békés
lények a sikon elszorva talalhato foldesomok (ezek alatt sziklakat értsiink — mas
anyag hamar megolvad) banyéaszai.

Erdekességek

A legenddk szerint egy langkara, forgd spiralis all valahol a Ttz elemi sikjan,
amely hatalmas erejd blibajt bocséjt a szemlélére. Aki meglatja a lingkereket,
ment&dobast kell, hogy dobjon varéazslatok ellen, ha sikertelen akkor megbabo-
nazva bamulja a langokat, és mozdulatlanul tiri, hogy gy ismerctlen ord las-
san (1d6 kor alatt) a langok kézé hizza. Ugy mondjak, hogy aki a langok kizé
keriil, az egy ifrit palackba zarodik valamelyik Elsédleges Anyagi Sikon.

A FOLD ELEMI SiKjA

A négy fé elemi sik koziil a Fold sikja a legveszélyesebb az ElsGdleges Anyagi
sikrdl érkezd vandorok szaméra. A szilard anyagii sikon szinte lehetetlen az
utazas. Csak az esetleges mas elemi sikrél szarmazé anyagesomékon at lehet
elGrejutni, vagy, rovid ideig magia segitségével (Koformazas (Stone Shape), Szik-
la sarra alakitdsa (Trunsmule Rock lo Mud)) trhetiink utat magunknak.

A Fold elemi sikjanak veszélyei

A nyomas. A megérkezé kalandor mozdulni sem képes az 6t kortlolel fold-
ben, melybdl természetesen semmit sem lat, és ami lassan dsszepréseli. Ezenfe-
liil lehetetlen a 1élegzés, mely a fulladasos halat veszélyét hordja magéhan.‘ror-
mészetesen ezt ki lehet azzal védeni, hogy a kalandor csak akkor 1ép az Eteri
Hatérrél a Fold elemi sikjara, ha talalt egy megfelels, mas elemd anyagdarabot
(legjobb a levegg, de j6 vélasztas a viz is). [lyenkor azonban vigyazzunk, mert
az elemi sikon honos lények képesck megtamadni a sajat sikjukkal érintkezd
Eteri Hataron tartozkodékat.

Egy ritka, de annal veszélyesebb jelenség a foldrengés, mely szamtalan ka-
landor halalahoz vezetett mar.

A Fold elemi sikjanak lényei

Sziklaszerd, robosztus teremtmények. Mind imminisak a féldet megvaltoz-
taté varazslatokra (mint példaul a Foldrengés (Earthquake)). Mindannyian képe-
sek athaladni a témor sziklan.
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Itt élnek a dao-k. Ezek a gonosz, hataloméhes dzsinn-félék szamtalan jarattal
rendelkeznek a Fold elemi sikjan, melyeket rabszolgéikkal tartatnak karban.
Még egy kiilonss lényt kell megemliteni, a xorn-t. Ezek a harmas szimmet-

Erdekességek

A Fold elemi sikjan taldlhatok a leghatalmasabb ércleléhelyek, rezet, eziistét,
aranyat, s6t mithrilt is taldlhatunk itt. A banyaszas azonban szinte lehetetlen,
mert a elementalok és a xornok nagyon vigyaznak kincseikre (ami a szdmukra
egyébként taplalék gyanant szolgal).

A Viz ELEMI sfKJA

Hatalmas 6ceén part nélkiil - ez a Viz elemi sikja. Az egész vidék halvany
fényben jatszik, Gigy tinik, mintha maga a viz adnd magabdl a vilagossagot. A
kiilonos latvanyt levegobuborékok, 1isz6 sziklak és tizgombok (1) teszik tel-
jessé.

A Viz elemi sikjanak veszélyei

A legnagyobb problémat nyilvanvaldan a levegd hidnya jelenti, ezt a gondot
néhany varazslattal és varazstarggyal meg lehet oldani.

Néhany helyen rendkiviil forréva valhat a viz (g6z, magma, vagy tiz anyag-
darabok mellett), ilyen helyeken stilyos égési sebeket szerezhet a kalandor.

A 56 elemi sikjardl szarmazo anyagesomok is artalmasak, mert ilyen helye-
ken mindig szamolni kell sav jelenlétével.

Végiil, a Villimlas sikjarol idekeriilt anyagcsomék veszélyeit Ggy érzem fo-
losleges ecsetelnem.

A Viz elemi sikjanak lényei

A viz efementélokat szinte lehetetlen megkiilonboztetni az ket koriilvevé
vizt6l. Ezek a lények vizet lélegeznek (az, hogy kopoltyGjuk lenne, merd
taldlgatas csupén), és semmilyen vizet befolyasolé magia sem hat rajuk.

Szamtalan, az ElsGdleges Anyagi sikon honos lény is megtalalhaté itt. Ilye-
nek, mint tritonok, selldk és mas lények, vagy szornyek, mint a mélység szeme.

Feltétleniil meg kell még emliteni a maridokat, a vizidzsinneket. A maridok
zsenidlis mesemondok hirében alinak.

Erdekességek

Az utazo esetlegesen taldlkozhat a Viz elemi sikjan gigantikus mértetd, sik,
korongszerd drvénnyel, melyen ha atiszik, valamelyik Elsédleges Anyagi si-
kon talélja magét (elemi Grvény).

A PARA-, ES KVAZI-ELEMI SIKOK

A fdbb elemi sikok, illetve az elemi sikok és az energia stkok kozott helyez-
kednek el a para-, és kvazi sikok. Ttbb okbdl nevezziik éket kisebb sikoknak.

Egyrészt nehezebb Sket elérni az Elsédleges Anyagi sikokrél, masrészt istenek
nem élnek ezeken a sikokon, harmadrészt az Gselemek keveredésébsl jottek Jét-
re, nem igazan 6nalld sikok — atmeneti sikok.

Mindegyiknek megvannak a sajat térvényei, melyeknek ¢imszdszeru felso-
rolasa is betoltené a rendelkezésre all6 helyett. Alapszabalyként elfogadhatjuk,
hogy a hatasok leginkabb olyanok, mintha a kalandozo egyszerre tartozkodna
azon a két fg skon, melyeket 6sszekot a kisebb sik (példaul Fiist sikja egyszerre
légnemdi, ugyanakkor forré, mivel Tiiz és a Levegd elemi sikjanak dtmenett
sikja).

Az ENERGIA STKOK

Ha azt mondjuk, hogy az elemi sikok veszélyesck az Elssdleges Anyagi si-
kokrdl szarmazé életre, akkor az Energia sikok halalosak, olyannyira, hogy
még istenek sem élnek itt (a belsé sikok mindegyikén talalkozhatunk istenek-
kel).

A Pozitiv Anyagi sik telve van energiaval és fénnyel. Az itt egybegytilt
erck mindent elsépré ereje clképzelhetetlen. Ennek az ellenkezéje a
Negativ Anyagi sik sotét hidege, mely minden életet és encrgidt el-
sziv.

Az Energia sikok veszélyei

A Pozitiv Energia sikjara érkez6 utazo testjének sejtjei energiaval telitodnek,
minden korben 2d6 ponttal novelve a karakter életpontjainak a szamat. Ez egé-
szen addig zajlik, mig a HP mennyisége meg nem haladja a lehetséges maxi-
mum kétszeresét, amikor is a vandor cafatokra robban a testét megtolts energia
talaradasatol.

A Negativ Energia sikjan a jelenség forditva jatszodik le, a karakter minden
korben 2d6 életpontot veszit, plusz esik egy szintet. Akar az életpontjai fogynak
el, akdr a szintje esik 0 ala, meghal.

Mindezentdl azonban ezeken a sikokon lehetetlen a lélegzés, sét az energia
sem alakithaté at varazslattal belélegezhets anyagga.

Az Energia sikok lényei

Az Energia sikokon ritka az élet. Itt él a xag-ya és a xeg-yi két, az Elsédleges
Anyagi sikon él6k szaméra teljesen ismeretlen faj. A Negativ Fnergia sikjaval
allnak kapcsolatban a szintszivé élShalottak. Nevezetes tulajdonsaguk miatt
sziikséges lenne, hogy a Negativ Energia sikjan eloforduljanak, azonban eddig
még egyetlen utazo sem taldlkozott eggyel sem koziiliik.

Erdekességek

A varazslatok kiilonosképpen médosulnak ezeken a sikokon. A Pozitiv ener-
gia sikjan minden tAmadoé varazslat maximumot sebez, az itt magikus médon
teremtett anyag darabokra robban a sik energia feltdlts hatdsa miatt. A Negativ
Energia sikjan minden anyag porra omlik, elveszitve energiajat. Minden tima-
dé varazslat a minimumot sebzi.
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Richard A. Quentin

A Gyermek nyughelye

e

Richard Andre Quentin amerikai ir6 volt, H.P. Lovecraft kortdrsa. 1893-ban sziiletett Bostonban; 1939-ben halt meg
tisztdzatlan korllmények kozott eurépai Utja sordn. Tipikusan elfeledett ird,
figyelemre, nevét nem taldlhatjuk meg egyetlen lexikonban sem. Eletersl keveset tudunk, csak befejezetlen novellaciklusa
ad némi tdmpontot. A ciklus Az igazsdg keresése (Quest for the Truth) cimet viseli, és bevezetSje szerint, melyben
Quentin lefrja gyermekkordt és ecgyetemista éveit, az iré cletet foglalja Ossze 1925. augusztus 24.-4t5l kezdddoen. A
kiilonds az egeszben az, hogy ennck cllenére a novelldk, bar kiserteties pontossaggal festik le a ‘20-as eveket, olyan
reszeket es dllitdsokat tartalmaznak, melyek valodisiga é¢p ésszel ugyancsak megkerddielezhetd.

Az itt kovetkezd novella a ciklus legelsé darabja. — Masodik rész.

muveit egyetlen kiadd sem méltatia

- Igen, jart itt ma’ egy masik fickd is. Aszonta, valami tudés vagy miféle.
A papnal szillt meg, de aszta’ eltiint. A fene tudja, mit keresett. A rokona
neki? - Az alacsony, fekete szakallas, mocskos-toredezett kormi falubeli
gyanakvdan fiirkészett bozontos szemaoldoke aldl. Apolatlan volt, durva
kinézet(i, mint mindenki errefelé, ahol mar a hazakbol sutott az ellensé-
gesség, és a lakok bezarkéztak falujuk agonidjaba; bizalmatlan volt és ba-

mégsincs semmi kapcsolat kozotttk. Semmi. Semmi Ossszetartds, vagy ko-
zosségféle... Olyanok, mint az Gsemberek. Néha odaszélnak egymasnak, de
egyébkeént tigy élnek, mint a birkak.

Visszaiilt a székébe. Mar j6 ideje beszélgettiink, de 6 végig ugy cstirte-
csavarta a szot, hogy semmi lényegeset ne tudhassak meg. Az eltint lato-
gatoval kapesolatban csak annyit mondott, hogy vagy egy hete fogta a ck-

ratsagtalan. Ruhdja écska, szakadozott,

mokjat, és elment. Az6ta nem latta. Ami-

zsiros a hasznalattél.

- A baratja vagyok - feleltem némi
habozés utan. Hossz 1 iddbe telt, mig ta-
laltam egy embert, aki egyaltaldn haj- ﬂ
landé volt széba allni velem, a tobbiek
vagy ajtét sem nyitottak, vagy atnéztek i
rajtam, esetleg morogva tovabbmentek.

- Aszondom, menjen, oszt iiljon be a ‘
kocsijaba, hajtasson a vérosba. A barat- ¥
jat ma’ ugyse’ talalja meg. - Tovabbin-
dult volna, de én elkaptam a karjat.

- Azt mondta, a baridtom a papndl
széllt meg.Gondolja, hogy én is kaphat- | H
nék ott szallast? Hol keressem? - Ditho-
sen kitépte magat a kezembdl, aztan a [
templom felé intett.

- Hat ott. De ha ram hallgat, még ma
visszamegy Mareyoba. b

[Se—r——— S

kor megemlitettem a lotetemet, amit a
‘H sandville-iek taldltak, elSszor megle-
pettnek latszott - egy pillanatra mintha
el is komorult volna az arca -, de aztan
* felkacagott, és kijelentette, hogy biztos
megint a varoslakok valami Gjabb babo-

nés keépzelgésérdl van szé.

Meglepden konnyen beleegyezett,
hogy nala tolthessek pér éjszakat, a falu-
siak magatartdsa alapjan meg voltam
gvozédve, hogy mikor el6hozakodom a
kéréssel, puszta szemoldokrancolas lesz
a valasz, meg néhany fenyegetd sz6.

Az dllitélagos pap - a beszélgetés el6-
rehaladtaval egyre biztosabb voltam
benne, hogy papi iskolanak még csak fe-
| léjesenézett, és az alapvetS hitkérdések-
‘ 16l is csak homalyos fogalmai vannak -
Harold Terrickként mutatkozott be. Szii-

- Barmok ezek, én mondom. - Ujra

I6varusaban, amit nem nevezett meg,

toltott mindketténknek abbdl a rettene-

tes iz{i, savanyu borbél, bar az én poharam még mindig félig tele volt. -
Barmok, de legalabb ellétnak engem. ~ Koityolt egyet. - Barbarok. Vasar-
naponként tartok egy misét, ennyi elég nekik. Végigiilik, aztan visszamen-
nek a putrijaikba, tirni a szantéjukat, meg a keshedt dllataikat etetni.

Nyurga, szikar, kissé gorbe hati férfi volt, arca borotvalt, szeme kivan-
csi-sunyin pislogott. Hangja folényes volt, tudalékos, tompan visszhang-
zott a tagas, amyékos szobaban.

A nap mér lement, de utols6 sugarai még a vilagossag latszatat keltették
nehany percig, befurakodva a csticsives ablakokon.

- Kilencedik éve vagyok itt. Azel6tt sehol sem tudtam megmaradni. De
ez a hely végiilis megtetszett. Itt meghtizhatja magat az ember. - Felallt, az
ablakhoz ballagott. - Amikor idejottem, a templomban egy dregember la-
kott. Atkozott bolondja... Szerencsére hamar beadta a kulcsot, és a helyébe
léphettem. Egész hamar elfogadtak. Tudja, ezek itt lehetnek vagy dtvenen,

osszeltkozéshe keriilt az eloljarokkal -
mint mondta -, mert kritizalta a munkajukat, s ezért tivoznia kellett. Aztan
bejarta az egész orszagot, mig raakadt erre a helyre, ahol végul letelepe-
dett. Kicsit furcsan hangzott, de nem akartam firtatni a részleteket, mert
széllasra volt sziikségem.

Mér biztos vollam benne, hogy Edward Richardson meggyilkolasanak
van valami koze ehhez a helyhez. Feltételeztem, hogy a masik fivér,
Comelius eltinése is ugyanazon kéz mive, mint a gyilkossdg, vagy leg-
alabbis szoros kapesolat van a ket kézott. Ebben azonban, mint a késdbbi-
ekbdl kideriilt, nagyot tévedtem.

Mint utaz6 mutatkoztam be, mint amolyan unatkozo, kalandvagyé gaz-
dag ifiar, aki bejarja az Allamokat, s igyekszik mindenfelé megfordulni.
Féltem, nem hisz majd nekem és gyanakodni kezd, de végiil, legalabbis ugy
tant, sikeriilt elhitetnem vele, hogy igazat beszélek. Igyekeztem felszaba-
dultnak mutatkozni és kell§ feltletességgel leszolni a falut, hangsilyozva,
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mekkorat csalddtam, hogy még egy nyavalyas fogad6 sincs, mintha ez len-
ne a legnagyobb gondom.

A paplak, melyben egy szinte teljesen bitorozatlan, lathatéan semmire
sem hasznalt szobat kaptam, lényegében a templom része volt. Az épiilet
hats6 részébdl vagtak le egy darabot, s alakitottik at néhany kozfallal dgy-
ahogy lakassa. Ezt onnan lehetett észrevenni, hogy a falak lakashoz mérten
rendkiviil magasak voltak, nyilvan amiatt, hogy a tertilet valaha a temp-
lom tényleges részeként funkcionalt. El lehetett lakni benne, és a falu hdza-
ihoz képest mindenképpen fejedelmi kényelmet kinalt, de ha az ember meg
akarta kozeliteni, keresztiil kellett mennie magén a templomon, ami pedig
bennem mér el6szorre is megmagyarazhatatlan szorongast és félelmet kel-
tett, s ez késGbb csak fokozddott. Szinte éreztem a valami Gsi, gonosz kor
szaraz leheletét aradni a falakbdl, s a hatalmas, magasba toré formakat
nézve dhatatlanul is felvetddott bennem a kérdés, biztosan emberi kéztdl
szarmaznak-e.

Barmennyire is kozlékenynek latszott hazigazdam, rokonszenvemet
vajmi kevéssé nyerte el, ezért igy dontottem, nem teszek fel neki kérdése-
ket a kutatdsommal kapcsolatban. Inkébb megprébalkozom a falubeliek-
kel, hatha mégis van kozottiik olyan, akit ra lehet bimi, hogy beszéljen, és
csak végsG esetben fordulok hozza.

A toporodott oregasszony, zilalt kontyba rendezett 6sz hajaval, vona-
kodva allt félre az ajtébdl, miutan elmagyaraztam, ki vagyok és mit kere-
sek. Semmi hasznalhaté indok nem kindlkozott 14, hogy elutasitsim, de
szemmel] lathatélag egydltalan nem akarédzott beengednie. Ugy tettem,
mintha nem venném észre tétovazasat, és igyekeztem gyorsan befurakod-
ni, mielStt meggondolja magét, és indok nélkiil egyszerten becsapja az aj-
tot.

A hédz valamikor, a telepesek kordban az eloljaré haza lehetett. Kébdl
épiilt, nagy volt és szellSs, kellemes fekvést, s egykor bizonyéara a legna-
gyobb és legszebb az dsszes hdz kéziil, ma mar azonban ugyanolyan lehan-
golé latvanyt nydjtott, mint a tobbi.

A szobékat dporodott levegd tilte meg. A biitorok legalabb szazévesnek
latszottak, vagy még régebbinek, félig méar szétrohadtak, megvetemedtek,
vagy a szU ragta szét 6ket. Az enyészet telepedett ra a helyiségekre, min-
den lassan porrd omlott, akér az egész falu.

A délel6ttom arra ment 4, hogy sorra jartam az sszes hazat, egytél egy-
ig, mindegyikbe bekopogtatva s télem telheté kedvességgel bemutatkozva.
Terricknek, a papnak azt mondtam, megyek, kortilnézek a faluban, ismer-
kedem az emberekkel. Nem sok jéval biztatott, de tgy tint, igazabdl nem
nagyon érdekli, mit csindlok. Mar elzd nap is ugy viselkedett, mint akinek
folyvést mason jér az esze, s valoszintleg igy is volt, killonben taldn gya-
nakvébb lett volna velem kapcsolatban,

Szinte mindenhonnan elkiildtek, néha sz6 nélkiil, néha valami kurta elu-
tasitdst mormogva. Mialatt hazrol hazra jértam, egész id6 alatt egvetlen
embert sem lattam kijonni az utcara, kisérteties csend honolt mindenditt.
Vajon mit csinalhatnak ezek az emberek napkozben a kalyibaikban? Ulnek
és elmélkednek? De hat mibdl élnek? Mit
esznek? Minden jozan szédmitds szerint
mostanaban kellett volna begyiijteniok a
gabonét. De a kornyék teljesen elhagyatott-
nak tiint.

A kopogtatés utan mindig rovid csend

kovetkezett, majd lasst, csoszogd léptek
kozeledtek. A majdnem mindenhol egy-
szeri, deszkabol késziilt ajt6 résnyire nyilt,
s vagy nyomban, vagy rovid bemutatkoza-
som utdn becsapodott. Végiil azért annyit
sikeriilt megtudnom, hagy lakik a faluban
egy Oregnek nevezett ember, aki a szavaik-
bdl itélve valamiféle bolcs lehetett. Amikor
hosszas faggatézasok utan azt is kiszed-
tem egyikdjiikbsl, hol lakik ez az ember,
nyomban odasiettem, néprajzkutatoként
bebocsattatast kérve,

- lgen, G is megtalalt engem, beszélt ve-
lem. Alacsony, mokany ember... Judith-tél
hallottam, hogy a faluba érkezett. Egy hete
talan... Vagy el6bb? Nem tudom. - Pilla-

natra megdllt, mély lélegzetet vett. Kicsit szaggatottan szedte a levegdt.
Rettenetesen dregnek és torékenynek latszott, arca csupa ranc és szarkaldb,
haja alig néhédny szal. Egy koszos lepeddvel letakart dgyon fekiidt — megle-
het, soha fel sem kelt onnan.- (3 is... valami tudést mondott... - Rém emelte
faradt tekintetét. - Mi kdziik van egymashoz?

Sokéig hallgattam, fontolgatva, mennyit mondhatok el neki. Nem akar-
tam teljesen felfedni magamat.

- A baratja vagyok.

Hosszan nézett ram.

- Ritkén jonnek ide - folytatta aztan, a plafonra bamulva. - Nagyon rit-
kan. De azért vannak, akik rank talalnak. Nem vagyunk eléggé elfelejtve...
- Elkapta pillantdsdt, a mennyezetre szegezve. - Legtobbjitk hamar el-
megy, egy nap, kettd... egy hét talan, a kitartébbja egy hétig is marad. Mar
ha van hol megszallnia. A régi papunk sosem adott szallast az idegenek-
nek. Nem zavartak minket. De ez a mostani... Nem tetszik nekem. De hat &
az ut6d. Ott volt Jedediah halalos dgyanal... 5 még nélam is tregebb volt...
Esakkor...- Keze enyhén reszketett, ahogy megdorzstlte a homlokat. - ..a
fiatal azt mondta, rahagyta a papi tisztet... Hogy csattogtak a kecskefejok
akkor éjel... - Elhallgatott, tovabbra is a mennyezetet bamulva.

- Mit akart a baratom? Mit kérdezett magatél?

Mintha kizgkkentettem volna gondolataibol.

— &... A falurdl kérdezett, hogy milyen régi, meg a torténetérdl... -
Hangtalanul nevetett. - Torténet... Nincs nekiink semmi torténetink.

- Masrél nem kérdezett?

A szemembe nézett, flirkészen, kutatén.

- De. Egy barlangrdl.

- Es mit valaszolt neki?

- Maga is tudni akarja, hol van, igaz? - Nem vette le a tekintetét rolam. -
Ugyanazért jott, mint 6, ugye?

Csend volt.

- Nem tudok semmit arrél a helyrdl. Sosem hallottam rola.

Nem tudtam, igazat mond-e, vagy csak eltitkolja, amit tud. Meglehet,
noha kazlékenyebb, de lelke mélyén ugyanolyan bizalmatlan volt a beto-
lakod6kkal szemben, mint a tobbiek.

- Mi tortént a bardtjdval? — torte ineg aztan a csendet,

- Nem tudom. Egy héttel ezel6tt elment, nem?

-Nem.Nemmentel.Csak a lovat lattuk... lovas nélkiil vagtatott Mareyo
felé.

A pap nem volt otthon. Csend honolt mindeniitt. Le kellett iljek egy ki-
csit, hogy atgondolhassam a dolgokat. Letelepedtem a szobdm ablaka elé,
ami a templom mogotti temetSkertre nézett. Sokaig, vagy egy oraig tiltem
ott, nézve a toredezett kGtablakat és hallgatva a cséndet, ami a hazak feldl
aradt -a hazak felsl, melyekben egy lélek sem mozdult, amik fell egyetlen
nesz sem hallatszott.

Odamentem a bérondomhaz, hogy elébanyasszam a konyvemet. Eluta-
zésom Ota egyfolytdban azt olvastam, s mar kiviirgl tudtam minden sza-

vat. Mégsem lettem félre, mert erdt adott,
tartotta bennem a manidkus hitet, hogy
végére kell jarnom az iigynek. A csatokat
felpattintva felhajtottam a bSrond fedelét.

Valaki turkdlt a holmijaim kozt. Elsé
pillantasra latszott, mert a ruhak elrende-
zése csak feliiletesen emlékeztetett az ere-
detire. Egy résziik isssze is volt gytirve, és
a konyv, amit én a bdrind aljara raktam,
most a tetején fekidt, kényvjelzé nélkiil,
amit pedig gondosan beletettem, mieldtt a
konyvet becsomagoltam volna.

Visszacsaptam a fedelet, és kisiettem a
szobabdl. A tarsalgon keresztiil, ahol elé-
z6 nap beszélgettiink, hazigazdam dolgo-
z6szobdja felé vettem lépteimet.

A dolgozé kozepes méreti volt, de vi-
szonylag kényelmesen berendezelt, bar
ablaka nem lévén, kicsit filledt. Jobbol-
dalt irbasztal, balfelé szekrény, a mennye-
zeten ¢sdi csillar, rajta szétfolyt, majd
megkeményedett gyertyacsonkok. A pad-

16n kiszolgalt szényeg.
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Tulajdonképpen logikusnak is tiinhetett volna, hogy a héz lakija éppen
ide, a dolgozdszobajaba terit szényeget, kényelmesebbé akarvan tenni azt.
De annyira puritdn egyszeriiségi, igénvtelen volt minden egyéb a lakas-
ban, hogy inkabb gyanakodni kezdtem. Nem is é1t végig a szoban, csak a
padl6 haromnegyedét takarta, mintha nem is kényelmi célokat szolgalna,
csak eltakami prébalnanak meg vele valamit. S pont gy helyezték el, hogy
konnyen fel lehessen hajtani...

Szuette falétra vezetett le. A csapbajtd fénylS négyszogen kiviil semmi
vilagossag nem hatolt be, elébb hat vissza kellett mennem a zseblam-
pamért. Ahogy felkattinlottam, sziirke kdtalak hatarolta folyosét pillantot-
tam meg. Nem lehetelt hosszq, vagy kilencven 14b (abba az iranyba tartott,
amerre a templom fshajgjat épitették), magassdga és szélessége azonban
meglepd volt. A folyosé mindkét oldalan két-két hatalmas nyilas tatongott,
a széliikbe vert vaspantokon egykori vastag faajtok maradvanya cstingptt.
Kazelebbrgl megszemlélve nem egyszerden szétmadllottak ezek az ajtok:
lathatoan széjjelszaggaltak dket, belss oldalukon vastag, karmoldsra emlé-
keztetd véjatok hizédtak, amilyeneket itt-ott még a nyilasok mogotti kam-
rak kéfalain is meg lehetett figyelni. Az egyik csonkon meggorbiilt vas-
pént-darab latszott.

A folyos6 végétegy kisebb, de ép, vaskilincses ajto zarta le. Fabol késziilt
ez is, de altalam ismeretlen fajtdbol, és nagyon vastagnak latszott. FelsS
részébe nagy, félig lekopott csillag alaki dbra volt vésve, kozepén egy
szemmel. Visszagondoltam -~ mintha kordbban olvastam mér volna ilyes-
mirdl valahol, de nem voltam benne biztos.

Miutdn évatosan megkozelitettem az ajtt, Hilemet a hideg fahoz
tapasztva hallgatozni kezdtem. Vagy két percig alltam igy ott; szivem
végig a torkomban dobogott. Végiil hatdrozott mozdulattal lenyomtam a
kilincset.

Sziik, korilbelil kilencszer kilenc lab alaptertilet( szoba tarult fel elét-
tem. Az ajtéval szemben durvan megmunkalt, lathatolag hazi készitést
asztal 4llt, rajta petroleumlampa és ireszkozok mellett két konyv meg egy
nagyméretii kédexszeril kotet. Az asztalto] balra hasonlo kezdetlegesség-
gel dsszetakolt polc foglalt helyet, rajta tiz-hisz kotet girbegurba sorba ren-
dezve.

Behajtottam magam mogott az ajtét. Mogotte, a sarokban kis utazébs-
rond allt.

Néhdny ruhdt és egy gytrott konyvet talaltam benne. A konyv belsé ol-
dalén cirkalmas kézirassal fako szoveg volt olvashato: Corneliusnak, okuld-
sul-W.F. .

A kinyvespolcon keresgélve (a tulajdonos csupa ezoterikus és almisz-
tikus irast gyGjtott ide minden szervezéi elv nélkil) raakadtam egy mésik
figyelemre mélté dokumentumra is, egy kis, vonalas fiizetre, melynek lap-
jait nagy, primitiv és erGszakos dkombékom-betiikkel irtdk tele. Pacak és
hosszii kihagyasok tarkitottak a lathatolag hevenyészve papirra vetett,
kézpontozast teljesen nélkiilézé, zavaros és tobb helyiitt teljesen olvasha-
tatlan szoveget.

Az els6 lapon nyomtatott betiikkel ez allt: SIMON RICKERT.

A kivetkezé lapot tiresen hagytak, a harmadikon kezdddtek el a bejegy-
zések.

Joktsher 20 épp hogy sikeriilt megszokndm a martal6cok eldl akik amiatt
a nyavalyas kis korcs miatt prébaltak elkapni az az atkozott robert persze
osszevissza kereste a porontyat és végiil raakadt a holttestre vagyis ami
megmaradt belSle fogalmam sincs merre indulok de minél messzebb annal
jobb..”

Jszeptember 9 ma majdnem elkaptak az egyik fickd a fogaddban felismert
a valtozasok ellenére is végleg el kell tdnnom...”

Jwvember 9 meg kellett 6ljem a diszn6t mert nem akarta odaadni a kény-
vet még pénzért sem persze ugyse tudtam volna kifizetni muszaj volt
ugyanazzal a késsel szirtam le mint gibbonst az el6z6 iratot sikeriilt meg-
fejtenem egy varosrél szél...”

A datumok elég rapszodikusan kovették egymast, de tobbnyire legalabb
egy hét volt kettS kozott, s6t, volt, ahol egy vagy tobb hénap is. Tovabb-
lapoztam.

Jjanidr 27 meghalt végre a pap annyi mérget kapott hogy egy lénak is
sok lett volna mdr azt hittem sosem dobja {6l a talpat most én léphetek a
helyébe”

Kéttiszta oldal utén, odavetett maganyos mondatként ez volt olvashaté:

.19 a szoba alatt kazamatak vannak”

Ot-hat tovabbi bejegyzéssel arrébb, ugy tint, elérkeztem az utolséhoz.

Augusztus 17 nem taldlom a sirt amirdl a kézirat sz6l a szertartast nem
tudom honnan megszerezni*

Atpbrgettem a megmaradt lapokat. Egy pillanatra szavakat lattam fel-
villanni, gyorsan elSrelapoztam. Tavol az el6z6ektd], rabukkantam még
néhany jegyzetre, datum nélkiil, amiket, ha lehet, még az el6zGeknél is ne-
hezebb volt kibetiizni.

Az az ostoba zachary kutakodni kezdett utdnam meg kell majd 6lném”

Majd Gjabb tres oldalak utén, még olvashatatlanabbul:

,holnaputan temetik zacharyt a koporséja mar ott 4ll a templomban ...
nem gyanakszanak ram a vén elijah alagsordban écska ruhdk kozt ... egy
foliét ... nem tudom milyen jelekkel van irva de megprobalom ...

Az ez utani két tirkAlmanybdl ~ ezek tényleg az utolsdak voltak - mar
csak toredékeket lehetett megfejteni, részben olvashatatlansdguk miatt,
részben, mert lépten-nyomon ismeretlen szinbélumok bukkantak fel ben-
nitk, mintha az iré keverne két kilonbozs nyelvet.

«két teljes napig ... gorogul van mint ... a gyermekrdl ... de az idézés hi-
anyzik ... megkeresni... elijah hazaban"

Par sorral lejjebb, talan valamivel késdbbrdl:

s idegen .. talaltam nala ... tekercset ... nekem rontott meg kellett fojta-
nom ... eltiintetnem ... ma éjszaka ... a zachary koporséjaba ... még nemszé-
geltékle ..”

Es végll az utolso:

~atekercsen ... ugyanazok ajelek ... a szertartas leirasa ... nem az egész ...
hidnyoznak ... az idézés szavai”

Az iroméany itt véget ért.

Vigyazva nyitottam ki a kamra ajtajat, majd a lehet6 legnagyobb send-
ben igyekeztem a kiilvilagba vezetd létra felé. El sem tudtam képzeln, mi
torténne, ha a naplé tulajdonosa egyszercsak megjelenne a csapbajtén at
bedramlé fénykévében. Valészinileg én is gy végezném, mint azok a sze-
rencsétlének, akik eddig az dtjaba alltak vagy akikrél 6 Ggy vélte, hogy ezt
teszik. Arrél is csak homalyos elképzeléseim voltak, hogyan tovabb - az
tigy megoldasahoz nem jutottam kozelebb, mindéssze egy Gj szal bukkant
fel, bonyolitva az egész histériat. Uljek be az autémba, és menekiiljek, akar
a tobbi idetévedd tette? Vagy kezdjek harcba a pap ellen? Olyan értelmet-
lennek Hint az egész, hiszen semmit sem valtoztatnék a helyzeten, ez az
elatkozott falu ugyanigy, porosan, eltemetve mallana tovabb, mint eddig.

A létra aljanal {itotte meg a fillemet a beszélgetés zaja, de a szavakat nem
tudtam pontosan kivenni. Elsé gondolatom az volt, hogy gyorsan megpré-
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balok elrejtézni, de egy pillantis a mogottem hazédé folyoséra nyilvan-
valéva tette, hogy ennek semmi értelme, ha lejonnek, azonnal felfedeznek.
Némi tétovazas utan raléptem az elsS létrafokra, remegve, nehogy meg-
reccsenjen. Harom vagy négy fokot mentem folfelé, ekkor mar nagyjabol
érthetd szavakka bomlott a duruzsolds.

Két hang beszélt felvaltva, az egyik kétségkiviil a papé volt, a masik tel-
jesen ismeretlen. Ez utbbiban mintha két kiilonboz6 regiszter olvadt vol-
na ssze enyhén disszonans hangzatta: a kellemes bariton mellett mindig
ott zengett egy bantéan mély vibralas.

- ..az déli égtdj irdnyaba. Nagy kovekkel zaraték vala el, nem valék ké-
pes eltiszhtasukra - sz6lt a masodik hang.

—Ertem. Es hogy talalta meg?

- J6 térképeket birék, melyek segitségemre valanak.

—Mi van ott?

- Kincs, ékszerek. Te is részesiilsz bel6le, ha segitesz.

- Tehat kincs. — Csend. Talan bélintas volt a valasz. - Rendben van, se-
gitek. Mikor kezdjiik?

- Ezen minutaban.

- Az nem lehet. E1bb misét kell tartanom a hiveknek. En vagyok ugyan-
isitt a pap, ha nem tudna. - Csend. - JGjjon vissza valamikor éjszaka, éjfél
felé. Amikor mar mindenki alszik.

-Am légyen. De tibbet nem késlekedhetiink!

~ Nem fogunk. Addig szerzek szerszamokat. - Ujb(’)l csend. - Gyertink,
kikisérem.

Oszintén reméltem, hogy pontosan ki tudom szamitani, mikor tavolod-
nak el a szobatdl annyira, hogy biztonsagosan kikaszalédhassak. Minden
érzékemmel a léptek nehezen hallhaté zajara dsszpontositva fiileltem, s
mikor Ggy véltem, a papék nagyjabol félaton lehetnek a kijérat felé, gyor-
san lehajtottam a csap6ajt6t s kezemet felnyGjtva odébbloktem a sz6-
nyeget.Szék délt fel, csattanas. Egy pillanatra meghdilt bennem a vér, aztan
dsszeszedtem magam és kikdszalédtam a nyilason. A bejarat fel6l egyelGre
semmit sem lehetett hallani. Bezédrtam a titkos ajtét, visszatoltam a sz6-
nyeget a helyére és felallitottam a széket. Léptek kozeledtek a szobit a
templommal 6sszekdtd folyoséféleségrdl. Gyors pillantassal ellendriztem,
minden gy van-e, ahogy hagytak, és egy ugréssal a szoba masik, a lakas
belseje felé vezetd ajtdnyilasnal teremtem. Epp arra volt csak id6m, hogy

atsuhanjak a szomszéd szobaba, miel6tt a 1éptek elérték a dolgo-
zészobat. Hatamat a falnak vetve, lélegzet-visszafojtva vérakoz-
tam, s lizasan toprengtem, mi lesz, ha a pap (feltételeztem, hogy 6
a visszaérkez6) ramtalal. Valészinileg végem. De erre felfedezés
nélkiil is j6 esélyem volt, hiszen a beszél getésben emlegetett titok-
zatos feltaras miatt nyilvan dtjaban leszek - feltehetSen mér azt
sem venné j6 néven, ha tudnék az egészrél.

Surrogés hallatszott, majd nyikordulas. Falétra reccsenése,
ahogy oreg fokaira ralép valaki. Gjabb surrogas, nyikordulds.
Samuel Ternick elvonult titkos kamréajaba.

Mar vagy husz perce hallgattam a pap rikdcsolasanak szobam-
ba besziir6d6 foszlanyait. Nem igazan koncentraltam, mit beszél -
pokoltiiz, a mi Urunk kegyelme és hasonldk zéporoztak a szé-
székr6l -, inkabb olvasni, majd gondolkodn: prébalkoztam, de a
prédikacié mindkettobs] alland6an kizokkentett.

Hazigazddm még mindig nem tudta, hogy visszatértem, amint
feljott foldalatti zugabdl, elvonult misézni.

Kilenc 6ra felé jart, besotétedett, s hamarosan eleredt az es6.

Elgondolkodtatott a kiilonds litogatd. Arcat, ruhdjat nem lat-
hattam; hangja alapjan magas, méltésagteljes, athatd tekintetd
alaknak véltem, furcsa, archaikus széhasznalatat hallva arra gon-
dolhatott az ember, talan két-harom évszazaddal ezel6ttrdl csop-
pent ide.

Es a  kincs”... Amikor az idegen ezt emlitette, megdobbant a
szivem - valamit talalt, de nyilvan nem tudta, val6jdban mit. Mert
nem lehetetlen, hogy a sors szeszélye folytdn arra bukkant ra, ami-
nek felkutatasara a Richardson-fivérek életiiket tették fel: a Gyer-
mek, e titokzatos lény nyughelyére. Ma éjszaka a pappal elmen-
nek, és kidssak a bejaratot. A papnak biztosan eszébejutott ugyan-
az, ami nekem — hogy az idegen felfedezése talan nagyobb jelen-
t6ségii egyszeri kincsnél -, és ha ez bizonyosséa valik, megprobilja
majd a felfedezést titokban tartani és kisajatitani. Ez valdszinileg
az idegen és egyuttal az én végzetemet is jelenti.

Eshaa barlang valéban a Benjamin Ford idézte Gsi kézirat kGoltarat rejti,
akkor nem tudni, milyen kévetkezményei lehetnek, ha Samuel Ternck
felségteriiletévé valik. Nyugtalanitott a naplénak az egyik ismeretlen jelek
kozé ékelt megjegyzése: ,,..de az idézés hidnyzik..”” Az idézés. Egyeldre hi-
anyzik, de egyszer még megkeriilhet. Akkor pedig Isten évja az itt él6-
ket...

Kint tombolt a vihar. Az es6bé] hatalmas szélvihar kerekedett; a szé] va-
dul megtépazott mindent, ami Gtjaba akadt.

A huzat miatt bent bombdlt a szél. Mivel az ablakoknak nemcsak
tiveglik, de zsaluyjuk sem volt, és a szobak kozti atjarokndl ajt6 hijan
legfeljebb egy koszos vaszondarab fityegett, keresztiilsiivitett az egész
lakason.

Nem tudtam, befejez6dott-e mar a mise, de ha a templomban is ugyan-
ekkora a zaj, val6sziniileg igen. Nagyon idegesitett a szé] harsany, mély
morgasa, és f6képp az, hogy semmit nem tudtam tenni ellene.

Megremegtem. A kinti stétségben, a temetdkert kornyékén mintha egy
alak vonult volna.

Fény villant. Kicsiny lang, gyufa talan. Par masod perc mdlva kialudt.

Dérdilés, villanas.

Hirtelen elhatarozassal felpattantam, fogtam zseblampam, elSkerestem
és 6vembe tiztem késemet, hogy ne legyek teljesen védtelen, és az ablak-
hoz mentem. Kériilnéztem, majd fiirgén kiméasztam.

Felkattintottam a lampat. Gyér fényt adott; a szitalé esé miatt amugy is
nehéz volt kivenni valamit. Megindultam elSre, amerre az alakot latni vél-
tem. A lampaval az utat pasztaztam, mikézben bal kezem gorcsosen mar-
kolta a kés nyelét.

Rovid id6n beliil a limpa fénykorében repedezett sirkovek, fekaresztek
villantak fel. Ahogy egy villam egy pillanatra bevilagitotta az egész teri-
letet, lattam, hogy vagy szaz-kétszaz sir vehet koriil. Az egyik picivel ki-
emelkedett a tobbi koziil, kélapja is mintha diszesebb lett volna. Arrafelé
vettem |épteimet.

A sirnél elébem tarul6 latvanytdl egy pillanatra foldbe gyokerezett a la-
bam. A sirkS valéban diszesebb volt, és legalabb kétszer akkora, mint a tob-
bi, szélén oszlopot idézG faragas hizédott. De nem ez késztetett megtor-
panasra.
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A kélaprél vastag vérfolyam csorgott lefelé. A szé] kbvér cseppeket sza-
kitott ki a belGle és szétsz6rta Gket, bepettyezve a még tiszta részeket.

Tétova léptekkel, félelemtS] remegve kozelitettem meg a sirdombot. A
lampa fénye ide-oda roppent koriilotte, de az iszamos folyam forrésat nem
tudtam felfedezni.

Arrabb léptem, a sirké mogé pillantva.

Szerencsétlen fickénak feltehetSleg az dsszes vére kifolyt fultd] fulig hi-
z6d6 toroksebén 4t, ruhéja teljesen lucskos lett téle. Hatan fekidt; fenn-
akadt szemébdl ugyanaz arettenetes kifejezéstelenség siitott, mint két hét-
tel azelStt Richardsonébal.

Ekkor mar kozel voltam az djulashoz. Rogyadozé labbal 1éptem vissza,
hogy eltakaijam magam eldl a latvanyt. Villam csapott be egész kozel, ori-
asi dordiiléssel, fénye egy villanasnyi idSre lathatova tette a sirké feliratat

Tioment atya, Waughphilch védelmezdje.

Alatta pedig, girbegurba, vorossel mazolt, elfolyé betiikkel: a gyermek ha-
ldldért.

A hadz csendes volt és sotét, csak egyetlen helyiség feldl jott fény.
A szél még mindig siivitett, de mar kevésbé vadul, mint tavozdsom
elétt.

A dolgozészobdban két petrdleum-
lampa égett. Az asztalon kis hatizsak allt,
néhany rozsdas szerszam - balta, as6 -
és egy kisebb csakany - tarsasdgaban.
A padlén janéhany helyen lecsdppent
vér.

A csapdajté nyitva volt. Kozelebb lép-
tem. Teljes sotétség. Odalentrl hangok
hallatszottak, visszhangozva a tégas fo-
lyosé falain.

Az egyik petrdleumlampat és a
csakanyt felkapva megindultam lefe-
16.

A kéfolyosd elhagyatottnak tént, a
szemben 1év8 ajté kiiszobe aldl viszont
vilagossag sz{ir6dott ki. A hangok is afe-
161 jottek.

- ..Nem tudom, mirél szdl, nem értem
anyelvét... Nem akartam vele semmit, az
idegen hagyta itt... - ez a pap volt, kap-
kaddnak tént.

- Hazudsz, kutya! - Ugyanaz a vibrélé hang, ami kordbban a pap-
pal targyalt. — Tudom, miben mesterkedsz, de nem vészed el el6lem
at!

—Nem is.. csak segiteni... - a pap szinte mdr nydszorgott.

- A Gyermek az enyém! - Az Givoltés a visszhanggal egyesiilve meg-
remegtette a falakat.

Dulakodas zaja, majd vérfagyaszto kialtas.

Azt hiszem, ettd] a pillanattdl fogva nem igazan voltam beszamithatd.
Nem 6rilltem meg, és érzékeim is mikodtek, de mintha valaki més moz-
gatta volna tagjaimat, mikdzben lassan az ajté felé kozelitettem.

Maradék erSmet Gsszeszedve feltéptem az ajtét. A foldon térdel§ alak
hétrafordult, de nem jutott ideje semmire, mert nyomban az arcaba csap-
tam a csakannyal. Két csapés utén lehanyatlott, de a lendiilet és a gorcsos
rettegés még akkor is tovabblenditette a karom.

A csakany kihullott a kezembdl. Korbepillantottam. Az asztalon egy ne-
gyedrét hajtott, kiilonos jelekkel teleirt, megsargult pergamen volt. Es az
asztal el6tt Samuel Terrick atvagott torkd, élettelen teste fekiidt.

Az utolsé kép, ami megmaradt bennem, a [aAbamné] fekv§, jobb kezében
széles pengéjii kést szorongatd idegen testének képe. A testé, ami harmin-
cas évei elején jar6, bama haji, kozépmagas, széles valla férfibo] lassan
aszott, rancos alakka valtozik at, melynek a csakéany éltal félig szétroncsolt,
méjfoltos fején Gszes hajcsomdk éktelenkednek, szédja friss vértdl piroslik,
és arca, ez az alattomos, sakdlszerd arc undoritd halélfej-mosolyra tor-
zul.

Bal keze a padlon fekudt ~a kéz kozepén nagy, beforrt szél§, tenyerének
felét elfoglal6 lyuk éktelenkedett, melyen &t latszott a padlé kove.

A petidleummal meglocsolt konyvek hamar langra lobbantak, s hama-
rosan kovették Sket az 6eska fabitorok. A kitrilt lampakat lecsaptam a
foldre.

Atrohantam a sotét folyoson. A langok kisértetiesen lobogé fényudvart
vontak a tolgyajté kéré. Félig voltam mér csak magamnal, mikodzben fel-
mésztam a létran, elreteszeltem a csap6aijtot, és foléje toltam az asztalt,
hogy semmi se menekiilh.ssen ki odalentrdl. Hajadonfétt, piszkos és gyd-
rott ruhaban, ott maradé holmimmal nem térédve rohantam ki a térre, a
templom mellett al16 kocsihoz. Beletelt kis idSbe, mig remegé kezemmel
beinditottam. Mikor végre berregni kezdett a motor, felkapcsoltam a lam-
pakat és elszaguldottam.

Soha tobbé nem hallottam Waughphilch-rél.

Visszaérkezésemkor Richardson lakdsat még nem adtak ki. Postaladaja,
rajta a réztablan a névvel, a helyén volt. Egy boriték fehérlett benne.

,Testvér!

Sandville-bdl irok. Sikeriilt elintéznem a dolgaimat, és elhataroztam,
hogy koriilnézek, miel6tt taldlkozunk. Egy kis el6zetes vizsgalodas sosem
arthat. Gyere amint csak tudsz, a Lion’s Mane fogadoban véailak. NE FE-
LEDKEZZ EL A PERC( .AMENEDR@L ES A ]ELKUL( SROL! Siess! Lehet,
hogy mésok is dhitoznak ugyanarra, mint mi. Es ki tudja, hany példany
létezik a szertartasbdl.

U JRA ELETRE HIVJUK A GYERMEKET!

Minden jét,
Cornelius

P S.: Halley azt allitja legutobbi levelé-
ben, hogy réataldlt a hamvakat rejté do-
bozra, egy indiai bdlvany belsejébe rejtve.
Nem hiszek a kutatasaiban, de 6 teljesen
méniakus. Azértjobb lesz vigyazni, mert
ha meégis sikeriil életre hivnia a Sakalt,
nem hiszem, hogy kordaban tudja tartani.
Ha pedig elszabadul... Ezt meg is
mondtam neki régen, amikor még a
Waughphilch  torténetével  foglalkozé
kézirat elveszett feléért acsingézott, de 6
csak legyintett. Na mindegy, Newport
elég messze van, széval nem igazan kell

aggoédnunk. - C.”

Ha mégis sikeriil életre hivnia...

Lyukas kéz. Sakalarc. Es az a visszataszitd hang az évszazadokkal ez-
elStti beszédével...

Visszagondoltam Benjamin Ford konyvére: a varazsld, aki tudomanyat
a ‘sivatag szellemeitdl tanulta’, az Atldtsz6 Mancsi Sakil halala el6tt figyel-
mezteti az embereket, hogy visszatér... ,Es az Gyermek is felhfvatik”...

Es visszagondoltam a Cornelius leveleiben emlegetett két ,,tekercsre”
vagy ,pergamenre”, melyek koziil az egyiket Edward, amasikat Cornelius
drizte, s hogy Cornelius példanyardl a pap zavaros naplgjaban az allt
. szertartds leirdsa”, de ,nem az egész”, mert hidnyoznak az idézés szavai”.

Nem az egész, mert a mésik felére Edward vigyazott, amig - ki tudja,
honnan értestilve, hog\ ndla van - el nem jott a Sakal - dlcazva magat
a hamis alakkal, ami halalakor lefoszlott réla -, és el nem vette téle, hogy
a megidézg szavak segitségével teljesitse év szazadokkal ezelGthi igéretét.

A Sakal, a vért ivé élGhalolt, aki éhségében még Cornelius lovat is meg-
tamadta, s megolt egy artatlan fit, csak hogy egykori gyilkosénak sitjat
meggyalézhassa...

Az az arc, az undorité vigyona torzult arc, mintha a halélon tul is ram-
nevetett, kigtinyolt volna, tudva, nem halhat
meg, visszatér mindig. Csak remélni tu-
dom, hogy a titkos dolgozdszoba porig égett,
és senki sem szedheti dssze soha tobbé a
Sakdl hamvait, hogy djra életre hivja 6t.

Forditotta: Kodaj Daniel

lllusztraciok: Liptak LaszI6

Richard A. Quentin: “The Grave of the
Child” © 1953 by Mary Anne Quentin
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— LEVELETES —

Hello! Alig értem vissza a szokasos évenkénti
magusgylésrdl, maris itt iilok a gép el6tt, és ismét
a levelezési rovatba nem ill6 marhasagokat irok. A
magusgyilés egyébként Miinchenben volt, és a leg-
hiresebb mégusok (Lowenbrau, Spaten, Hoffbrau
stb.) adtak késtolot varazsfézeteikbdl, korsonként
nem egészen tiz aranyért. Akinek gyantsak a ne-
vek, azt megnyugtatom, hogy ezek tényleg varazs-
italok, ami abbdl is latszik, hogy ha az ember (torp,
elf, stb.) elég sokat iszik bel6liik, akkor sokkal to-
vabb tart a hatasuk mint pl. az Invulnerability
potionnak. A hatés viszont ugyanaz. Mar legalabb-
is aznap. A fézeteken kiviil néhany varazstargyatis
ki lehetett probalni. Ezeknek két hasznuk volt. A
kisebbik haszon, hogy az ember (torp, elf, stb.) jol
elszédiilt, mert az 6sszes varazstargy legalabb hé-
rom tengely mentén porgette, forgatta. A nagyob-
bik haszon pedig ugyebar az, amit a varazstargyak
iizemeltetGje bezsebelt a bodult tomegtsl. Ugy 1a-
tom sikeresen telik az oldal, ezért most némi koz-
érdekiibb kovetkezik.

KLUB

Szerepjaték klub indul Papan a Fidesz-irodéban,
minden pénteken 5 6ratol. Pontos cimet sajnos nem
kaptunk, de gondolom Papa nincs tilzsifolva
Fidesz-irodakkal.

Fantasy Klub
Godolls, Mivelodési Haz
Szombat 10-18h

Egy itom-XP-treasure mentalitason tilemelkedd
klub létrehozasaban jol jonnének tarsak. Cim: Kiss
Szabo Zsolt 6724 Szeged, Gyongyvirag u. 20/B
Tel: 467-206

MEGRENDELES

Az Gjsdgot még mindig rozsaszini csekken lehet
eldfizetni. (1680 Bp. Pf: 33.) Ne felejtsétek el, hogy
augusztus 6ta 120 Ft a lap. A régebbi szamokat per-
sze tovabbra is 98 Ft-ért adjuk. Kedvezmények uté-
lagos megrendeléshez: ha az els 6t szambol leg-
alabb hdrmat megrendelsz, akkor 240 Ft-ot kell fi-
zetned. Ha négyet rendelsz meg akkor 320 Ft. Ha
megrendeled mind az 6tot akkor 360 I't-os reklam-
aron kapod meg Sket. Az ELSO) szdm a 92/decem-
beri volt. Aki emeletes hazban lakik, irja a csekkre
az emeletet és ajtGszamot is, hogy a postés biztosan
megtalalja. Utélagos megrendelésnél 1-2 hét a va-
rakozasi idd, az el6fizetéknek az Gj szamot azonnal
kiildjiik, ahogy kijott a nyomdabél. Az eldfizetési
akcionk boldog nyertese: Veér Laszlé, budapesti
olvasonk. Gratuldlunk.

LEVELEK

Laszké Timea Békéscsabardl a klubalapités rej-
telmeirdl kérdezett. Klubot alapitani kétféleképpen
lehet, vagy te csindlod, vagy massal csinaltatod.
Nyilvan a masodik a konnyebb, ezért most inkabb
foglalkozzunk az elsével. A legfontosabb a helyi-
ség. Mivel épiteni draga, ezért egyszeriibb egy ké-
szet keresni. Célszerii a helyi mtivhazban koriilnéz-
ni, ha ez nem megy, akkor valamelyik pér’ﬁrodét,
esetleg szakszervezetet megkornyékezni. Ugy Hi-
nik, a partok politikai hovatartozéstdl fliggetlentil
tamogatjak a fantasyt. En legalabbis tobb kiilonbo-
26 parthelységben miikods klubrél tudok. Ha sike-
riil helyet szerezni, akkor j6n a nehezebb feladat:
meg kell tippelni, hogy kb. hanyan fogjak a klubot
latogatni, és valahonnan be kell szerezni megfeleld
szamii mesélGt. (1 mesélSre kb. 6-7 jatékos jusson).
LehetSleg a gyakorlottabb fajtabol. Egy kezdd me-
sél6 (aki az alapszabalyokkal sincs teljesen tiszta-
ban) kezdg jétékosokkal nem a legjobb parositas,

konnyen elveheti a friss hiisok jatékkedvét. Ha min-
den megvan, akkor a klubot meg kell hirdetni a
Biborholdban, hogy minden kérnyékbeli kalando-
20 értesiilion réla, és minél hamarabb kideriiljon,
hogy mégis a nagyobb szoba kellett volna. Ennél
jobb otleteket sajnos nem tudok mondani.

Sajnos nem minden bokorban lehet tapasztalt
mesélSt talalni, de szerencsére van mas lehetdség.
Erre példa a szegedi Kiss Szab6 Zsolt, aki alig hét
oldalon ismertette véleményét a lappal kapcsolat-
ban - a f6 kritika az augusztusi Levelezési Rovatot
érte, amit szerencsére nem én irtam —, és mesélte el,
hogy valt kezdé jatékosbol a szabalyokat j6l ismerd
DM-mé. Ehhez ugyebar az elsé sziikséges dolog az
alap szabélykonyvek tobbszori elolvasasa (esetleg a
fontosabb dolgok megjegyzése sem hatranyos),
majd a JATEK. Ha a mesélG jol ismeri a szabalyokat,
akkor hamar megszerzi a meséléshez sziikséges ru-
tint is. Amigy a Nagy Barna megszolitasért nem
haragszom (persze csak ha te is a medvére gondol-
tal).

Kedves Anéczki (7??) Laszl6 (?) (alig olvashato
alairas)! Leveled a legszarazabb kategdriat nem éri
el, de egy jo félszaraznak azért elmegy. A dicsérete-
ket koszi, a novella-toplistadat bepotydgom, az is
foglalja a helyet. 1. Magoflux, 2. Sivatagi talalkozas,
3. Mesék a Gyapjas Siinbdl, 4. Az illuzionista,
5. A bard és a démonok. Tomor valasz személyes
jellegi kérdéseidre: Mostandban elég ritkan jat-
szom, ebbdl kovetkezen nehéz lenne megszervez-
ni a kdzos jatékot. Mint azt irtad, a lapban nem dél
a humor, ezért most kovetkezzen az altalad bekiil-
dott poén.

Jatékos1: Ezen az ajtén bemegyiink.

Rovid sziinet

Jatékos1: Ne vigyorogj mar! Mondd mar mi van!

A DM még mindig rohog

Jatékos2: Valaki! Mi egy selejt DM-et kaptunk!
Cseréljék ki!

Jatékos3: Mondd a nevét!

Jatékosl: Meghaltunk.

Jatékos2: OK. Dobom az uj karaktert.

DM: Csak eszembe jutott egy j6 vicc.

Szasz Aron is hianyolja a humort. Most tehat joj-
jon egy valogatéas SU'UYO GEBULON vicceibdl.
(Hogy ez ki a tird, azt Aron nem kotdtte az orrunk-
ra.)

- Mi van az orkok orrdban?
- Orkkarika.

- Mi lesz a magusbdl, ha szakmat véltoztat?
- Tele-patikus.

- Hogy hivjak a T.F. Casanovajat?
- Deu Sex Machina.

- Hogy hivjak az edzett papot?

- Tréning-atya.

Errél jut eszembe egy régebben hallott vice:
- Hogy jon ki a pap a templombol?

- Mintha mi se tortént volna.

Kedves Aron! Ha esetleg a kézzel irt levelemet
nem tudtad volna elolvasni, akkor tajékoztatlak,
hogy a novellad a kovetkezé szamban valészinileg
benne lesz. En jot nevettem rajta. Biztosithatlak ar-
r6l, hogy nem a személyi kultusz az oka annak,
hogy a mltkori rajzaid koziil pont az engem abra-
zold keriiltaz Gjsagba. Egyszertien csak az tetszett a
legjobban, a tobbit pedig csak késébb mutattam
meg a tobbieknek, nehogy leszavazzanak. Amugy
nem tudom, mibdl gondolod, hogy szeretem a sort.
(Azért gondolom, hogy azt gondolod, mert mindig
soroskorsoval a kezemben rajzolsz le. Végiil is nem
rossz, bar nekem sokkal nagyobb korsém van.)

Néandor da I'Oreské! Varazslatodat tartalékol-
juk, amikor legkozelebb lesznek varazslatleirasok,
elképzelhets, hogy megtalalod koztiik. (Ha el nem
veszitjiik a levelet addig.) Nem vagyok teljesen ha-
lasi (nekem mar tiidém van kopoltyd helyett), de
voltam mér parszor ott. (Egyszer kb. 10 évet egy-
folytaban.) A szilveszteri oldalak nem rossz otlet,
kiildd azt a durva szérnyet. Nem értem miért igy
fejezed be leveled: ,, Tovabbi sikeres évet, valamint
Detect Spaten ill. Create Spaten varazslatot kiva-
nok!”” Most mindenkire rajott a sormania?!?! Ez a
két varazslat amtigy nem rossz.

IRODALMI ALROVAT

Orbulor Gyorgytdl egy verset kaptunk, minden
kommentar nélkiil. En tudom a kotelességem, mar
gépelem s,

Lovagi Harcidal

Elbicsiiztam mindenkitdl:
Csaladomtdl, s Istenemtdl: Paladintdl,
Ki bator harcot vér a lovagtol,

Igy szalltam nyeregbe,

s elindultam a sereggel a harcba.

De ha meghalok is; lelkem visszatér majd
SzulSfoldemre: Solamnidba.

Itt vagyunk mind, a fénves sereg,

alovak patdja alatt a fold megremeg.

Pancélom ragyog, az oldalamon a Kard,

a csatdban ezzel kavarok majd véres vihart.

Szent ez a kard minden lovagnak, ki most a harcra vdr;
Markolatdn a hdrom Szent Jelkép:

Rézsa, Korona, Jégmadar.

A volgy szélén a sereg csatarendbe all;

kodds a tdj, esd csepereg -

veliink dtellenben az ellenséges sereg.

Ha megfiijjék a kiirtdket, ott lenn a katlanban
arat majd a Haldl!

Ellentinkben a komor sereg: temérdek draconian.
De Gsszecsapunk veliik,
mert igy kivdnja meg a Hazdnk

Rikolt a kiirt, dorog a dob,

szdll a nyil, tombol a mégia;

De még mindig temérdek a Sarkanyok szérnyti ta
Végiink van, végiink!

Az ellen alig hagyott belSliink maroknyit.

A labamon alig dllok, be vagyunk keritve;

de magammal viszek annyit, ahdnyat csak birok.
Kizddk, mig el nem pusztulok.

Ah!'Mi ez a fajdalom?! A vildg elsotétiil.

A lelkem - egy héfehér jégmadar - kiszdll a szivembdl.
Testem megroggyan, a Kard kezembél kihull -

érzem meghalok.

En mar tavozom ebbdl a vilaghal.

A Madar tudja az irdnyt;
hova vigye szdrnya

Huma lelke mellé;
Sziil&foldemre: Solamnidba

Maéra vége a Vers mindenkinek, és ezzel a lev-
rovatnak is. Bye.

Maa

( APROHIRDETES )

Szivesen leveleznék STAR WARS, Cthulhu ra-
jongdkkal. Cim: Borsi Szabolcs, Bp. 1172 Heltai G. u. 28.
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A tirpe lassii, megfontolt léptekkel haladt elére a rosszul meguildgitott folyoson.
Tudta, hogy élete legveszélyesebb kiildetését teljesiti. Mdr onmagdban az is csoda volt,
hogy iddig eljutott. A jutalom, amit igértek neki, felettébb vonzo volt. Ha sikerrel jdr,
dlete végéig jolétben élhet, nen kell tobbet piszkos igyekkel foglalkoznia, nem kell meg-
bizsi kivdnsdgait teljesitenie. Sajndlni fogom, gondolta, szercttent a zsoldos életet. Az
infravdrds spektrumra is érzékeny szemet hirtelen kit alakot észleltek a tdvolban. Ro-
bosztus felépitésiikbdl rogton litta, hogy orkok. Nem szerette az orkokat. Megmarkolta
fegyverét. Az ork drok mellett kinyilt eqy ajté és eqy harmadik alak Iépett ki. Magasabb
volt ndlik s eqy hosszit botra tamaszkodott. Az orkok mély meghajldssal kdszontattek.
Ez lesz a sdmdnjuk, gondolta a torpe. Tiizetesen megfigyelte az alakot, a gyenge fény-
ben is sikerult kivennie vondsait. A Patkiny szektdjiabol vals! A Patkdny hiveit kii-
longsen gyillilte, alattomosak voltak és sunyik, sosent lehetett megbizni benniik. Eljott
a cselekvés ideje. Eldrdntotta a fogyvert, a hiron alak felé rohant és tiizelni kezdett. A
géppisztoly lovéseinek zaja hangosan verddott vissza a sziik folyosé falairdl. A sdmdn
kdntdlni kezdett, de nem tudta befejezni vardzslatat. Lerogyott, s rdgton vords vértdcsa
kezdett névekedni alatta. Az orkok éppen csak, hogy felocsiidtak, simdnjuk mdr lalott
volt. Eldkaptik pisztolyaikat és tiizet nyitottak az iviltve feléjiik rohang torpére. A
torpe cikk-cakkban szaladt, méy igy is eltaldita eqy goly6, dm drtalmatlanul pattant le
a hire ald filtetett vaspincélzatrdl. Megérte azt a 15,000 neyuant az operdcié. Két rivid
sorozattal végzett az orkokkal. Belnizta a hdrom hullit a szobdba, és becsukta az ajtét.
Felnézett a plafonra. lgen, alogy a megbizé mondta, egy elektronagnetikus fallal vé-
dett szellfzdrdcs. Az drdjdra pillantott, washingtoni idd szerint 03:14°:35”. Ha a mey-
bizi igazat mondott, fél perc miilva kikapesol az elektromagnetikus generitor. Nem
tudta, hogyan éri ezt el a meghizé. Valdsziniileg felbérelt egy kaldzt is, aki a Mdtrixon
keresztiil jut el a fal vezérldkomputeréhez. Lassan teltek a mdsodpercek, aztin hangos
kattands hallatszott, és eltiint a sdrgdsan vibrdld erdtér. Még tiz perc és kezében lesz a
Maskowe-Gogston Tdrsasdg titkos databoxa.

Meg kell vallanom, én mindig is gy éreztem, hogy a fantasy és a sci-fi csak
olyan jél keveredik egymassal, mint a piskota és a porkoltszaft. Enyhe elSitéle-
tekkel vettem ezért kezembe a Shadowrun (Arnyfutés) cimd jatékot. A jaték-
nak mér a masodik kiadasa jelent meg tavaly a FASA gondozasaban. Biztos
sok olvas6 hallott mér a kiberpunk (cyberpunk, széjhorpank) regényekrdl. Az
iskolateremté darab, William Gibson Neuroméanca magyarul is megjelent. A
kiberpunk a sci-fi egy vélfaja. Nema tavoli, hanem a viszonylag kozeli jovében
jatszodik. Az igazi hatalom az 6ridsi multinacionalis Tarsasdgok kezében van,
az emberek tobbsége hatalmas, zstfolt és mocskos varosokban tengeti életét. A
biin6zés minden mértéket meghaladéan nagy. Ennek ellenére a tudomany ha-
talmas léptekkel fejlGdik. A biogenetikusok képesek az emberi testet és a tech-
nikai szerkezeteket Gsszekapcsolni. A miszervek mindennaposak, a katonak
acélcsontokat, hidraulikus izomzatot hordanak. A szamitastechnika tovabbra
is vezetS tudomény. Nincs mar sziikség billentytzetre, egérre és hasonlo el-
maradott szerkentyiikre, a gépet kozvetleniil kapcsoljak az agyhoz. A progra-
mozdk és a kalézok adatok, szerkezetek és miiveletek vizudlis
megjelenitésében, a kibertérben végzik munkajukat. Ez az a vilag, ahol néhany
elképesztéen gazdag embertSl eltekintve, mindenkinek nagyon rossz.
Kellemes pesszimizmusa lehet az egyik oka, hogy a kiberpunk regények
tjabban sokkal népszeriibbek, mint a szokédsos sci-fik, melyekben csillogé
(rhajékon bator harcosok végnak neki az ismeretlennek. A kiberpunkban
semmi sem csillog, minden mocskos és biidos. A Szarnyas fejvadasz cimi film
is jocskan tartalmaz kiberpunk elemeket.

A Shadowrun elég kitlonleges kiberpunk koimyezet. A megszokott eleme-
ken (kibertér, anorganikus implantaciék, hatalmas Tarsasagok, stb.) kivil va-
razslokkal, orkokkal, torpékkel és vampirokkal is taldlkozhatunk benne. Ho-
gyan lett ilyen a vilag? A vélasz egyszerit. Felébredt. A XX. szdzad végén kez-
dédtek a problémak, a Tarsasagok egyre nagyobb hatalomra tettek szert. El-
kezdtek fegyveres egységeket tartani, melyek elséként 1999-ben, New

BIBORHOLD

SHADOWRUN

15



Yorkban tiiztek Gssze az éhes tomeggel. Az al-
lam a Tarsasdgok oldaléra 4llt. Az amerikai in-
didnokat tdborokba kényszeritették, mert a Tar-
sasagoknak szitksége volt a foldjikén taldlhaté
természeti erdfornasokra. Kozben pusztits viru-
sok, éhség és habortk tizedelték az emberiséget.
Egyre szaporodtak a genetikai torzszitléttek, az
tjsdgok torpéknek és tiindéknek nevezték a fur-
csa gyerekeket. Egyre tobb jel utalt arra, hogy a
vilag valtozéban van. 2011 december 24 -én ko-
vetkezett be az Ebredés. A Fudzsi hegy felett fel-
tint egy sarkdny és Vonyit6 Coyotte ezen a na-
pon vezette ki hiveit az abilene-i dtneveld tibor-
bél. Az indian vezér harcot inditott az Egyesiilt
Allamok ellen, visszakovetelte Gsi foldjeiket. A
hadsereg tehetetlen volt, a Természet az india-
nok oldalan allt. A vadaszrepiilG rajokat torna-
dék pusztitottak el, a katonai taborokon lavafo-
lyamok soportek végig. Mikor 2018-ban 6t, rég
kihunytnak hitt vulkén tort ki ugyanazon a na-
pon, szdmtalan varost temetve hamu éslava alé,
a kormany beismerte vereségét. Az Allamok,
Kanada és Mexiko nyugati és kozépsé tertiletei a
Fuggetlen Torzsi Tanacs iranyitasa ald keriiltek.
Ezzel még nem ért véget-a csapésok sora,
2021-ben az emberiség tiz szézaléka kilonos
valtozason ment at. A tudésok késsbb goblinizé-
cibnak nevezték el a jelenséget. Két 1ij faj jelent
meg az eddigi harom mellett, az orkok és-a
trollok. Az emberek megrettentek, sok helyen
megprébaltdk elpusztitani az Gsszes metahu-
mant (t6rpék, tindek, orkok és trellok gyGijtdne-
ve). Nem maradt el a reakdé sem, egy transz-
kontinentalis repiilégépet tenorista sarkany
semmisitett meg. A vilagon egyre t6bb fligget-
lenségi mozgalom soport végig, a déli allamok
elszakadtak a szovetségi kormanyzattél, a Fiig-
getlen Torzsi Tanacs is problémakkal kiizdott.
2035-ben a volt Washington éllam teriiletén
megalakult a tiindék allama, Tir Tairngire. Egyre
tobben valtak jaratossa az Gj tudomanyban, a
mégiaban. A hatalmas Tarsasagok elkezdtek va-
razslokat foglalkoztatni. A datum most 2059, vi-
szonylagos nyugalom uralkodik, az éri4si varo-
sokban, a metroplexekben sokan élnek meg félig
legdlis és illegalis tevékenységekbdl. Zsoldosok,
bérvarzslok, szdmitogépes kaldzok, Sk az
Amyfuték (Shadowrunner).

Ebben a komyezetben jatszédik az Amyfutés
{Shadowrun) szerepjaték. A jatékosok emberek
vagy metahumanok. Minden karakternek nyolc
tulajdonséga van. Ezek: Test (a fizikai felépités),
Gyorsaség, Intelligencia, Akaraterd, Er8, Kariz-
ma, Esszencia {a test harmonidja a természettel)
és Magia (ilyen csak magusoknak. és séménok-
nak van). A karakterek generélasakor ot kateg6-
ria kozott kell fontossagi sorrendet felallitanunk,
ezek a kovetkezdk: Faj, Tulajdonsig, Képesség,
Maégia, Pénz. Minél nagyobb prioritdst rakunk
valamire, anndl tébb pontbdl, pénzbél gazdal-
kodhatunk. Aki metahuman karakterrel - akar
jatszani, annak az A prioritast a fajra kell raknia.
A fajnak mas szerepe nincs, ezért az ember ka-
rakterek ide E-t raknak. Aki varazslé akar lenni,
annak a Magiara kell raknia az A-t (metahuma-
noknak a B-t), ha B-t rak ra (metahumanok C-t),
nem teljes értékd magus, csak adeptuslesz. A tu-
lajdonsdgoknal és képességeknél a prioritasnak
megfeleld szamu pontot oszthatunk szét. A
pénznél a megfelel6 mennyiségl pénzbdl vasa-
rolhatunk magunknak felszerelést. A képessé-

gek igen tagak, példaul szamitogépek, tiizfegy-
verek, bioldgia, stb. Ezeken belill lehet"kisebb
részteriiletekre koncentralni, példaul-a.tizfegy-
vereken beliil a pisztolyokra, még tovébb s lehet
spedializalodni mondjuk az Ares Predator nevii
pisztolyra. A koncentracié és a specializéci6 nd-
veli az-adott dologban a képességet (pl. az-Ares
Predator -hasznalataban), de csokkenti a.tébbi
hasonl6ban (pl. a t6bbi pisztolyok hasznélata-
ban). Aképességek és tulajdonsagok hasznélata
nagyon-érdekesen, minden més szerepjatéktél
eltéréen-folyik a Shadowrunban. Ahényasa ké-
pesség, annyi. hatoldald kockaval kell dobni
(csak hatoldali kockakra van szitkség a jaték-
ban)-egy méghatarozott célszamra. A célszdm a
kivitelezend8’ dolog nehézségétél fligg, atlagos
feladatoknél négy. Ahany kockéval a célszamnl
nagyobbat, vagy azzal egyenlGt dobtunk, annyi
sikert értiink el Minél tobb a siker, annél jobban
sikeriilt a'dolog. Vannak feladatok, amelyeknek
a célszimaz6-nal nagyobb. Ezekre is van esé-
lytink, minden hatost ijra dobhatunk, ha az igy
dobott szam plusz 6 elegend8, sikertel jartunk.
Nyilvanval6, hogy a siker esélye a célszamtol és
a dobott kockak szdmatol (tehat a képességiink-
t61) fiigg. Van, hogy valaki védekezik, ilyenkor 6
is dob a megfeleld képességére (ha meg akarjuk
gybzni valamirdl, akkor példaul az Akaraterejé-
re), aki tobb sikert dob, az a nyerd.

A harc fordul6kra van osztva, a fordulék pe-
dig fazisokra. A fazisok szama megegyezik a
résztvevdk- altal dobott legnagyobb kezdemé
nyezéssel. (A kezdeményezés a Gyorsasdgtol és
mindenféle kibernetikus stuffoktél fagg.) Egy-
egy fazisban egy szabad, valamint két egyszert,
vagy egy komplexakciét lehet végrehajtani. Sza-
bad akd6 példaul hasra vagédni vagy egy sz6t
kimondani, szimpla akcié egyet 16ni vagy behe-
lyezni egyj tarat, komplex akcié elmondani egy
varézslatot, vagy haszndlni egy képességet.
Mindenki cselekedhet abban a fazisban, ameny-
nyi a kezdeményezése, majd ezutdn minden ti-
zedikben. (Akinek 28 a' kezdeményezése, az cse-
lekedheta 28.,a 18. és a 8. fazisban.) A sebzésnek
négy fokozata van: Kénnyd, Kozepes, Sulyos é
Halalos. A fegyverek sebzését egy szam és egy
betiijelzi. A bet{i a sebzés mértéke (Konnyd, Ko
zepes, stb.), a szdm az a célszdm, ami ellen a ka-
rakter védekezhet, annyi kockaval, ahdnyas a
Test tulajdonsaga. Ha a védekezs dob tobb si-
kert, nem sebzddik, ha a tdmadé, sikeriilt meg-
sebeznie dldozatdt. Ahanyszor kettGvel tobb si-
kere van a timadoénak, annyival néiveli a sebzést.

Kétféle varazslé van a Shadowrunban, a sa-
manok és a hermetikus mégusok. A sdmanok a
természettel allnak szoros kapcsolatban. Min-
den sdménnak van egy Toteme, ez valamilyen
allat. A vidéken (az igazi természetben) miikodd
saménokndl ez lehet példaul a Medve vagy a
Coyotte. Valahol a varos is természetes képzSd-
mény, a varosoknak is megvannak tehdt-a si-
ménjai, ‘Ezek Toteme lehet példaud a'Patkany
vagy aMacska. A samanok hasonulnak a Totem-
hez, vonasaik kissé emlékeztetnek az allatéra.
Minden Totem mas és mas fajta varazslatokhoz
ad bonuszt és kiilénbbz6 tulajdonsagokkal ru-
hézza fel a saméant. A magusok a vilagot kérbe-
folyé6 magikus erdbbl nyerik varazslataikat.
Mindkét fajta vardzslénak tartania kell attél,
hogy a varazslatok elmondasakor sebzédik. Ez
nem fizikai sebzés, csak kabulas (ett8l is el lehet

&julni). A varazslok képesek atlépni az asztralis
sikra. Kiil6n szabalyok vonatkoznak az asztralis
sikon torténd harcra. A siméanok és a magusok
azonos varazslatokat hasznilnak, bar teljesen
més tton jutnak el hozz&juk. A f§ killonbség
idéz8 varazslataikban van. A simanok szelleme-
ket tudnak idézni, melyek valamilyen helyhez
kétottek (erdd, hegy, véros, otthon, stb.), a magu-
sok elementalokat tudnak hivni. Minden varazs-
lat eréssége valtoztathato, ettdl fiigg a varazslat
hatdereje, de a varazslén okozott sebzés is. Az
adeptusok ném képesek szellemet vagy elemen-
talt idézni és néhany mas téren is gyengébbek a
val6di varazsl6knal. A varazslknak vigyazniuk
kell a kibernetikus stuffokkal. Minél tobbet épi-
tenek be testiikbe, annal jobban csokken az esz-
szenci&uk és a magikus képességeik is.

Van még egy helyszin, ahol ajatékosok jarhat-
nak, a kibertér, mas néven a Matrix. Ez a szami-
togépes kal6zok vadaszterillete. A Matrixba be-
1épG kaléz nem valédi testével vanjelen. Kiilon-
boz8 tulajdonsdgait programok helyettesitik.
Egy j6 program beszerzése, amelyik példaul ma-
gas védettséget ad a kaléznak, nem oles6 dolog.
(Persze lopni a jévében is lehet) A kalézoknak
nagyon fontos szerepe van a vildgban, a jovében
az informadé még fontosabb, mint napjainkban.
Nem csak, hogy kénnyedén at lehet iranyitani
tiz-hiszezer neyuant a sajt bankszamlankra,
ilyet csak a kezd6k csinalnak. Egy Tarsaség leg-
jabb fejlesztési adatai milliokat érhetnek ariva-
lisnak. A Matrixban nem egyszer(i az élet, a fon-
tos adatokat, nem is beszélve a CPU-rdl, Behato-
lasvédS Programokkal lafak el ({Intrusion
Countermeasure, IC). Ezek ellen folyik a hare al-
talaban. A kaloz fegyverei programok, amelyek
tamadjak vagy becsapjik az IC-t. A harc sza-
bélyai meglehetGsen hasonlitanak a tobbi har-
céra,

A szabalykonyvben talalhaté egy nagyon
hasznos fejezet, melynek cime A szinfalak mdgott.
Ebben sok j6 tanacsot taldlhat a meséls, melyeket
minden szerepjatékban fel lehet hasznalni.
Gyors szabidlyokat talalhatunk NPC-k és szami-
tégépes halézatok generdldsara. Itt olvashatunk
a Karmardél is. A Kanna dwvan azonos a Ta-
pasztalati ponttal, minden sikeres kiildetésért
kaphatunk. Segitségiikkel fejleszthetjilk tulaj-
donségainkat, képességeinket. Egy részét fel-
hasznalhatjuk dobasaink javitasara is. Ha a ka-
rakterek csoportot alakitanak, Osszednthetik
Karméjuk ezen részét, melyet aztan barmnelvik
tag hasznalhat. Az alapkdnyv a szabalyoken fe-
lil kézdl még egy csokornyi szérnyet és NPC-t
is.Ezen felil leirja Seattle-t, az egyik legnagyobb
metroplexet és kornyékét.

Mindent Gsszevetve, érdekes jaték a
Shadowrun. Aki hagyoményos tantasyre va-
gyik, gyorsan rakja le. Aki a Gibson regényekbﬁl
megismert hangulatot vérja, csalédni fog. Am
aki szereti a killonleges koktélokat, batran pré-
bélja ki. A jaték technikai megoldédsai nagyon
érdekesek, igazi csemegél jelentenek az
inyenceknek. A vilag igen jol kidolgozott, nem
véletlen, hogy ez mdr a masodik kiadas. Ha
mér letettik a szabalykonyvet, akkor se
felejtsiik, ha hat év miilva éhséglazadas tor ki
New Yorkban, nemsokara megjelennek az orkok
is.

A jaték kaphato a Sarkanyfészekben.

Nadir Gargoyle
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Oktéber végén jelenteti meg az Amon kiadd az Ejfél szivét (Heart of
Midnight), mely sorrendben a negyedik Ravenloft regény.

Aregény Casimir-rél, az arvardl sz6l, akinek egyetlen célja, hogy bosszit
alljon anyja gyilkosan, Clieous Mesterdalnokon. A zsarnok elleni harcaba
beveti minden erejét, ami nem is kevés, hiszen Casimir farkasember.

A regény egy harmadik, meghatarozé szerepi egyénisége Harkon
Lukas, abéard. Ot a Ravenloft vildgaban jaratos szerepjatékosok jol ismerik.
Az arnyak foldjének egyik meghatérozé alakja, akinek statisztikait és tor-
ténetét megtalaljuk a jaték-dobozban. Casimir gyakran kertil kapesolatba a
kiilonds dalnokkal, kettejiik hasonléséga és kiilonbozdsége a mese végki-
fejletében nagy jelentéséggel bir. Az alabb idézett parbeszéd is e két f6sze-
repl6 kozott zajlik le.

—Casimir, Casimir - szakitotta félbe a bard

héitonveregetve a fiatal fiit. - Az uralmad
minden tekintetben pusztuldsra van itélve.
Amiket parancsolsz, ahogy parancsolod, és
amiért parancsolod! Julianna mesélt nekem a
szegényekkel kapcsolatos terveidrél. Atyai
kedvességgel akarsz uralkodni az embere-
ken, mint ahogy egy apa vigyaz a fiaira!

- Kétlem, hogy ugy fogok uralkodni, mint
egy apa. En, mindezek utan, arva vagyok -
mondta Casimir ginyosan. - Esakkor is, ha a
hasonlat megfelelS, mi a baj azzal, ha apaként
uralkodom?

- Egy apa felemeli a fiait, hogy talhaladjak
6t — mondta Lukas habozds nélkiil ~ A leg-
tobb fii nem csinal semmit, csak évekig elé-
gedetlenkedik azért, hogy aztén igényt tart-
hasson az 6rékségre. Masok aktivak, megolik
az apjukat, és elfoglaljak orszagat.

Lukas szilinetet tartott, elmélked6 pillan-
tast vetve Casimirra.

- A fitik mindenképp megdontik apjukat.
Azt akarod, hogy Hamnonia népe ezt tegye
veled?

- Ez butasag.

- Igen - kérdezte Lukas. - Nem létod,
Casimir? Ugy akarod kezelni a szegényeket,
mint a kisgyerekeket, novelni akarod a hatal-
mukat, segiteni Gket pénzzel, tudassal és
reménnyel. Ezalatt pedig semmibe veszed a
Harmonia Palotat és a nemeseket, kamaszként kezelve Sket, és siirgeted
fliggetlenedésiiket. Gyermekeidet pedig Milil temploméba vitted. Egy pap-
nak adva 6ket, aki versenytérsad, egy papnak, akihez nem vagy mérhets.
Ha a gazdagok nem dlnek meg, akkor a szegények fognak felemelkedni, és
megteszik 6k. Ha pedig valamilehetetlen isteni segitség folytan a gazdagok
és a szegények is hiiek maradnak hozzéd, akkor a templom fog meggyil-
kolni, és a szentekkel egyiitt eltemetni.

Casimir keserten vélaszolt.

— Tehat akkor nem apaként kell uralkodnom, hanem anyaként, vagy
mint egy anya bétyja, vagy szomszédja. Talan mint egy halaskofa, egy r6-
fés, egy udvari bolond...

-Csend! - kidltotta Lukas, és ingertilten razta fejét. - Nem. Ugy uralkod;]
népeden, ahogy egy ragadozé uralja a zsakményt.

- Ha! - nevetett Casimir. - Fogjam el népemet, és egyem meg Sket?

—Pontosan — felelte a dalnok kegyetleniil. - Egy ragadozét soha nem muil
feliil zsakmanya, mint egy apat a fiai. Egy olyan uralkodénak, mint egy
ragadozd, be kell keritenie embereit, és megennie azt, amelyik elkéborol.

Casimir mély lélegzetet véve igy szolt:

- Aztaz uralkodét, aki igy viselkedik, sajat alattvali muljak felil és 6lik
meg.
- Megoli a nydl a farkast? - kérdezte Lukas. Fogai sotéten villogtak. -
Megtehetné, ha a farkas fogai és karmai, vagy vérszomja és harcvagya az
ovéi lennének. De a nyulak menekiilni szeretnek, nem harcolni.

A magas dalnok Casimir véllara tette kezét, és szeme vadul parazslott.

— Nem latod, Casimir? Az 6rok a teid,
és a bortonok és a torvény is! A tieid a fo-
gak és a karmok, hogy megdld Gket. Most
mér csak a vérszomj és a vadaszni vagyas
kell.

Casimir a hatan 1évé kopeny ellenére resz-
ketett, és azt mondta:

- Nem szeretném megolni az embereimet.

- Ha nem lakmarozol rajtuk tigy, mint a
farkas a nyulon, akkor j6 néped fel fog kelni,
és meg fog olni. Vegyél példat Zhone
Clieousrdl, aki hisz évig uralkodott. Tartsd
Gket a ketreciikben, tartsd Gket rettegésben,
tartsd tavol t6litk a hatalom karmait és téps-
fogait, kiilonben el fogsz bukni.

~ Inkdbb elbukom - mondta Casimir bi-
zonytalanul -, minthogy ilyen igazséagtalanul
uralkodjam.

Most Lukas nevetett, és hangja visszhang-
zott a fak kozott.

-Mi arossz vagy igazsagtalan abban, ha a
természeted szerint élsz? Az emberek raga-
dozék. Minden nap meggyilkolt szérnyek hii-
sét izleljiik. Miért nem emberekét? Mik 6k, ha
nem szornyetegek?

Megillt, és nagy mozdulattal az erdg feke-
teségébe mutatott. - Ragadozok lakmaroz-
nak zsakményaikon mindentitt; ez a dolgok
rendje: a fd elnyeli a halottat, a hernyék el-
nyelik a fivet, a cickinyok megeszik a her-
nyokat, a macskak megeszik a cickdnyokat, a
farkasok megeszik a macskékat, az emberek

megeszik a farkasokat, a kiralyok megblik az embereket, az istenek megolik
a kiralyokat. Casimir, tigy kell uralkodnod, mint egy vadasz, vagy a pré-
daként kell élned.

- A dalnok elfordult, megtoltotte tidejét az éjjeli levegdvel, és énekelni
kezdett. Hangja komoran zengett a fak kozott, mint egy nagy harang ma-
gényos kongésa.

Az Ejfél szivében minden szerepel, ami j6, gétikus horror mesévé tehet
egy mivet. Kegyetlenség, kinzé szerelem, s6tétség, reménytelen hare, titok-
zatossag és vagy a fény utan. ). Robert King mive kivaléan abrazolja a
Ravenloft komor, kodos vilagat.

~mm -
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Az alabbi cikk nagy része egy régi, nagyon izgalmas
jatéksorozat soran papirra vett szomytarsadalom, a tri-
ciplitik leirasa. Az idegen dimenziobél érkezs, a vilag
meghdditésara torekvé nagyhatalmi lények hamarosan
olyan ismertté és rettegetté valtak, mint a Sarkanydarda
legendék sarkanyfattyai. Az epikus kiizdelem hénapokon
4t tartott, a csapatnak szamtalan kiildetést kellett végre-
hajtania az egyre terjeszkedé triciplita birodalomban. A f6 feladat természetesen
az invizi6 vezetdje és hatalma eszkozének elpusztitisa volt, amelyhez el6szor ren-
geteg fontos targyat és informaciot kellett megszerezni. Remélem rajtunk kiviil
még nagyon sok parti fogja végigizgulni ezt a szabadsagharcot, de ehhez javas-
lom, hogy jitékosok ne olvassak el az alabbiakat, csak a Jatékmester. (Mivel ez
teljesen igysem akadalyozhaté meg, a DM-ek nyugodtan valtoztassanak meg
barmit az alébb leirtakban - persze a jatékegyensilyt szem el6tt tartva -, hogy
elegendd meglepetés érje a Biborholdat szorgalmasan olvasé jatékosokat is.)

Megjegyzés: Semmiképp sem ajinlom az alabbi hattérinforméciot 15. szintlinél
alacsonyabb csapatnak (ha j6l emlékszem, nalunk ennél magasabb szintiek vol-
tak a jatékosok). Fels6 szintkorlatozas nincs.

Bevezetd: Valahol egy tavoli parhuzamos Elsédleges Anyagi Sikon van a tri-
ciplitik szamunkra mérhetetleniil idegen vilaga, Trixor, sajatos fizikai, varizs- és
temporilis faktorokkal, sajat istenekkel, szokasokkal, torvényekkel.

A triciplitik biologiai felépitésben a hirmas szam szimmetridjara épiilnek.
Mindenvégtagjukbol hirom vagy annak tobbszordse van, bar ezek bizonyos mér-
tékben kiilonbozhetnek egymastol. Tarsadalmukban szigorii hierarchikus rend-
szer uralkodik, fejlett hivatalnoki és katonai rendszerrel, amely leginkabb a kaszt-
rendszerekhez hasonlithaté. Ett6l fiiggetleniil ugyanigy éreznek, gondolkodnak,
héboriznak és szeretnek mint az emberek. A triciplitik sziilvilagarél és annak
pontos helyérdl digyszolvan semmit sem tudunk, az aldbbi informécik a mi vila-
gunkba atkeriilt - kissé rendhagy 6 — hodito és agressziv csoportosulasrél szélnak.

Legenda Trixor maltjabol: A hiedelem szerint egyszer Gidzron, egy gonosz
Halhatatlan, a legnagyobb él6 triciplita kovéccsal, Truquille] elkészitette Hargont,
egy iszonyatos hatalmii kardot, mikézben felildozott hirom Halandét: egy papot,
egy harcost és egy varazslot, gonosz szellemiiket felhasznilva arra, hogy lelket és
tudast adjon a kardnak. Gidzron ezzel a karddal tobb félisten fizikai formajat sem-
misitette meg és ezzel magdra vonta Tirin, a triciplita fGisten haragjit. Az Istenek
Torvénye alapjan Tirin nem szallhatott szembe vele, legjobb kovetsi viszont el-
hullottak Hargon gonosz hatalmaval szemben. Tirin ekkor elkészitette Dulanurt,
a pancélt, ami ellenall Gidzron kardjénak, és kivélasztott egy Halandot, Uolint,
akit magy tapasztalata alapjan méltonak vélt a pancél viselésére. Uolin a Halandok
vilagiban mar mindent megtanult, amit csak lehetett, nagy varazs- és harci ta-

pasztalatra tett szert. Tirin halhatatlansagot és félistenihez hasonlé hatalmat adott
neki, hogy ellenfele lehessen a gonosz istennek.

Uolin véres és kiméletlen harcban legyézte Gidzront sajat dimenziojiban, le-
vagta mindhdrom fejét, és anyagtalan lelkét a leghatalmasabb varazslattal egy
smaragdba zérta. Végzetes hibat kovetett el azonban azzal, hogy kezébe fogta és
kiprébélta Hargont. Nem volt elég felkésziilt ugyanis a hatalom hasznélatira. A
kard szelleme legyozte 6t, és lassan uralméba keritette. Uolin lelke egyre sotétebb
lett. Az istenek értesiiltek gyc6zelmérdl, és nekiajandékoztik a pancélt, nem tud-
vén arrdl, hogy Uolin csak fizikailag gydzétt, de lelkében vesztett a sotét oldal
ellenében. Az id6 miilasival mélységesen és borzalmasan gonossza valt.

f]jdonsiilt hatalménal fogva tudomast szerzett a Programkristalyok létezésé-
r6l, amelyeken keresztiil az istenek a halandékat és azok sorsat iranyitjak. Elha-
tarozta, hogy megkaparint egyet, és isteni hatalomra tesz szert. Meg is lte Gurt,
az egyik Programkristaly 6rzGjét, és megszerezte a hegynyi, csillogo, é16 kristalyt,
majd hiveivel elrejtette. Tirin hamarosan tudomast szerzett tettérdl, és szent ha-
boruba inditotta kivetsit Uolin ellen. A habori azonban elveszett, Uolin hatalma
mar till nagy volt. Ekkor istenek indultak elpusztitisara. A Gonosz Sotét Szolgéja
tudta, hogy ezt a héborit mir nem nyerheti meg. Hiveivel az onkéntes szam-
iizetést valasztotta, és az utols6 pillanatban sikeriilt elmenekiilnie, ebbe a dimen-
zidba.

Az (jviligban birodalmat alapitott. Eleinte 6vatosan terjeszkedett, mert tudta,
az itteni istenek felfigyelhetnek ra, vagy Tirin valamelyik szolgdja nyomara akad-
hat. Megddbbenve vette észre, hogy a triciplitik hatalma ebben a vilagban sokkal
nagyobb, mint sziiléviligukban, és elhatérozta, hogy a Programkristily segitsé-
gével uralma ala hajtja az itt él6ket. A koborlé lényeket elfogtak, és atalakitottak
engedelmes triciplita szolgikka. Néhany évszizad alatt megépiilt a Program-
kristaly tokéletesen biztos bivohelye és Karmazun, az f]j Triciplita Birodalom f&-
vérosa. Ekkor inditotta meg Uolin hédité hadjératait, amelyben ‘emberei’ abszo-
lat hiiséggel, szinte vakon teljesitették parancsait, mivel a Programkristaly ural-
ma alatt tartotta Sket.

A triciplitak leirdsa: A hagyomaényos triciplita hierarchia az Uj Birodalomban
is megtalalhato, a csicson persze Uolin van, a piramis aljan pedig az 6slakosokbdl
transzformalt dolgozok, harcosok és egyéb alacsonyrangi triciplitak. Mivel Uolin
a Programkristalyt a normalisnal sokkalta nagyobb energidval hasznélja, nem
csak ellendrzésre, hanem hatalmanak kiterjesztésére is alkalmazza, ezért az alatt-
valok minden parancsot azonnal, ellenkezés nélkiil végrehajtanak.

A Programkristaly felerSsitett hatalma miatt azok a triciplitak, akik egyébként
6shazajukban nem tudnénak varazsolni, is rendelkeznek bizonyos korlatozott va-
rizserejli képességekkel.

A triciplitak testét, szervezetét specialis szerves anyag alkotja, amely e lényeket
kiilonlegesen ellendllova teszik fizikai behatisokkal szemben. Parhuzamosan 1é-

* Elesség kardja (Sword of Sharpness), Lefejez kard (Vorpal Weapon) is sebzi még akkor is, ha egyébként nem tudna megiitni akkor, ha megdobja a

IMMUNITASI SZINTEK
Szint I 11
Latas normal infia
Megiitéséhez szilkséges varazsfegyver* - +1
Sziré-, vagétegyver sebzés normal 1/2
Esély vagofegyver eltorésére* - -
Eré 18 18/51
Sebzés Pozdorjavarazs (Shatter) varazslattal*** 4-16 312
Hogyan hat: tiiz, hideg, sav normal 1/2
Varézslovedék (Magic Missile) hogyan sebei: normal normél
Kimaszasi id6 Halébol (Web) (kor) 10 5
tamad6 a tdmor k6/fém elvagasahoz szitkséges dobast (és az AC-t).
** Ahény +-szal jobb a kivantmél, annyiszor -5%, artifact-nek csak a VII-nél van 1%.

*** A triciplitdkra, biolégiai struktirgjuk miatt, a Pozdorjavarazs timadé varazslatként alkalmazhaté, mentSdobasuk nincs ellene.

1 v \% Vi Vil
infra ultra ultra ultra ultra, réntgen (100x)
+2 +2 +3 +4 +5
1/2 1/3 1/4 1/4 1/5
3% 5% 8% 10% 12%
18/93 18/00 19 22 25
2-8 14 immiinis immiinis immtinis
1/2 Thp/kocka 1hp/kocka  immiinis immanis
2hp/l6v.  2hp/lév.  1hp/lev.  1hp/lov. immiinis
3 2 1 immilnis immiinis
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teznek az Eterben is. Nem-éteri illapotban a sziiré- vago fegyverek csak toredéket
sebeznek rajtuk, és legtobbjiiket itt csak varazsfegyverrel lehet megiitni, ellendl-
l6bbak a varizslatokkal szemben is. Az Eterben nincsenek meg ezek a tulajdon-
sagok, de itt kétszer akkora varazserejiik. A triciplitikat hatalmuktol fuggéen kii-
lénbozid immunitasi szintekbe soroljuk (Id. alabb). A Programkristaly hatalma
muatt a triciplitikra nem hatnak az agyat befolyasolé varazslatok (charm, hold,
stb.) és az illaziok. Testi felépitésiikbdl adédoan az Elsédleges Anyagi Sikon im-
muinisak a gazra, méregre, betegségre, képesek vizet lélegezni (|égzdrendszeriiket
ugy kell kezelni, mintha folyamatosan Alkalmazkodas Nyaklancat (Necklace of
Adaption) viselnének). Minden triciplitinak mindenre van +1 mentidobasa. A
Programkristaly altal biztositott egyensiily miatt a II. szintd triciplitiktol kezdve
automatikusan semlegesitik a Fényvarazs (Light) és SGtétség (Darkness), valamint
Folyamatos fényvardzs (Continual Light) és Folyamatos Sotétség (Continual
Darkness) varazslatokat. V. szinttdl kezdve immunisak a szintszivasra.

TRICIPLITA VARAZSLATOK

A triciplitak kozul, akik varazsolni tudnak, koronként egy varizslatot tudnak
megidézni (abban a kérben mast nem csinalhatnak), a kdvetkez6 korlatozasokkal:

Csak olyan osztilyu és fajta varazslatot hasznalhat, ami meg van adva.

Minden varazslat in. Erépontba (EP) keriil. 1. osztalyu 3 EP, 2. osztalyi 6 EP, 3.
osztalyd 9 EP, ...9. osztalyi 27 EP.

A varézslat hatdidejét, hatotavolsigat és hatasteriiletét tetszés szerint novelheti
(ha nem 0, permanens, stb.). Ahanyszorosira noveli, annyiszor kell EP alapot 2-
vel szorozni. Pl. varazslé Személy fogvatartasa (Hold Person) 24""-re, 12 személy-
re: Ix2x2x2=32 EP.

Uolin koronként 1 EP-t, a nagymesterek fordulonként 1 EP-t, a tobbi Erdvel
rendelkezg triciplita 6ranként 1 EP-t regeneralodik.

A triciplitak Hivas-Idézés (Summoning) varézslatot nem hasznalhatnak, csak a
specidlis Erékaput. Nekromanta varazslatoknal a EP-t meg kell szorozni 2-vel.

Néhiany specialis Er-varazslat:
Kontaktus maés triciplitival: Koncentralassal kapcsolatot lehet teremteni BAR-
MELY triciplitaval. Annyi EP-be keriil, ahdnyadik immunitasi szintbe tartozik a
hivott fél. A siker alapéllapotban 45%, +20%-szor a hivé és a hivott immunitasi
szintjének kiilonbsége (igy egy lord 100%-osan tud kapcsolatot teremteni egy
szakmunkassal, de nincs esélye, hogy Uolint zaklassa).

Gyégyitas: Minden EP-ért 1 hp-t gyogyul a hasznalé. Egy kérben maximum any-
nyi hp-t lehet igy gyogyitani, ahany hit kockaja van a triciplitiknak, mesterek
esetében ennek kétszeresét.

Mentilis aura észlelése: A hasznalé képes érzékelni kiilonleges, masként nem
észlelhets képességeket, igymint: Varazslatellenallas pontos értéke; Pszionika
varre, ha van, milyen erejii (PP, devéciok és tudoményok hozzévetSleges szima),
de ez utébbi csak akkor sikeriil, ha a timadott nem dobja meg a varazslatellenal-
last (és nincs bekapcsolva Tudatzar/Tudatpajzs (Mind Blank/Mind Bar)); Eré
varre; Miikédésben van-e valamilyen agyat timadé, hasznalé varazstargy (hany);
Van-e valami spedalis mentalis képessége a mésiknak. Ara s EP/vizsgalt sze-
mély.

Energiakontroll: A hasznald a rdirinyulé energiikat semlegesitheti. Ha vardzslat
vagy energiafegyver (sarkanylang, villim, stb.) timad a hasznalé teriiletére, az
nem hat ra. Ara 1 EP/ a varazslat szintje ill. hit kockaja. Timadhat is e mellett.
Erékapu; Segitségiil lehet vele hivni egy masik triciplitit. Annyiszor 3 EP-be ke-
rial, ahanyadik immunitasi szintbe tartozik a hivott. Az esély ugyanaz, mint a
Kontaktusnal.

Varazslatellenillis semlegesitése: A hasznilé képes ellenfele varazslatellenalla-
sanak egy részét bizonyos idGre semlegesiteni. Ennek mértéke: | % varazslatellen-
allas 1-10 EP-vel tamadhaté. Ha a timadoé pl. ellenfelének a varazslatellenallasat
5%-kal akarja csokkenteni, hasznilhat 5 EP-t, de ekkor az esély csak 10% a sikerre,
és 2 korre semlegesiti. 30 EP esetén azonban mér 60% az esély, és ekkor 12 kirre
oltja ki. Varazslatellenillds jelenlétét a EP hasznalok automatikusan észlelik, de
pontos értékének megillapitisahoz Mentilis aura észlelése sziikséges.

Er6 felszabaditasa: A hasznalé a sajét életerejét (hit pontjait) tiszta Erévé alakit-
hatja bizonyos idére. 3 hp-ért kap 1 EP-t. Ha nem hasznilja fel 10 kdron belil,
eltinik a kapott EP, a hp-t persze nem kapja vissza.

VarizslaterGsités: Mas ErG-varazslattal egyiitt szoktak hasznélni. Ez azt jelenti,
hogy egy varazslatra az ellenfé kap -1..-5 mentsdobast. Ara 3 EP / varazslat szint
/ -1 ment6dobiés. Ezt még az alaphoz kell hozzéadni! Pl. egy Elet kioltasa (Slay
Living) -3 mentédobassal (18+3x18)x2x2=288 EP-be keriil (18 az alap, 3x18 a -3
mentddobas miatt, x2 a dupla tavolsig miatt, x2, mert
nekromanta varazslat).

Ezek mundegyike lattavolsigon beliil értends, ha
nincs masképpen definidlva.

Az Er6 tevékenységet pszionikaval biré lények halva-
nyan érezik, de nem tudjak megallapitani az érzett tevé-
kenység eredetét, mibenlétét.

Most pedig kivetkezzenek harom triciplitinak az adatai. A maradék kilenc fajtat csak a kovetkezs szdmban fogjuk lekozolni.

Trigard (Jaror)

KLIMA: Mindenhol
GYAKORISAG: Gyakori
SZERVEZGODES: Kasztrendszer
AKTIV CIKLUS: Béarmikor
TAPLALKOZAS: Specialis médon eldallithaté anyagok
INTELLIGENCIA: Alacsony (5-7)
KINCS: Nincs

JELLEM: Torvényes Semleges
ELOFORDULASI SZAM:  4-10

VEDEKEZES (AC): 2

MOZGAS: 18"

HIT KOCKA (HD): 5

ACO UTESE: 13

TAMADASOK SZAMA: 2

SEBZES(EK): 2d6+3/2d4+3
SPECIALIS TAMADAS: Paralizalas
SPECIALIS VEDEKEZES:  Nincs

VARAZSLATELLENALLAS: Nincs

MENTODOBASOK: 10,12,11,12,13
MERET: M

IMMUNITASI SZINT: IL.

ERG PONT: Nincs

PSZIONIKA: Nincs

MORAL: Rettenthetetlen (19-20)
TP ERTEK: 1400

A jardr triciplitdk feladata a rend fenntartdsa az egész biro-
dalom tertiletén, a rendbontds megakadalyozésa, a felsbb
triciplitdk tajékoztatdsa (Gk a ‘renddrok’).
Fegyverként
egy hatalmas,
kétkezes  lan-
dzsét haszndl-
nak.  Emellett
képesek ollészerd
harmadik végtagjukkal
is timadni, méghozza
olyan pontossiggal,
hogy ha ellenfelitk
nem dobja meg a ments-
dobasit paralizis ellen,
3-12 korre megbénul. Ezt
foként akkor hasznéljik,
ha a timaddékat masképp
nem tudjik harcképte-
lenné tenni. Az ala-
csonyabb rangu triciplitdk
testSrként is hasznéljak
Gket.

Szamuk kb. 10000. |
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Gaunt (Harcos)

KLiMA: Mindenhol
GYAKORISAG: Gyakori
SZERVEZODES: Kasztrendszer
AKT{V CIKLUS: Barmikor
TAPLALKOZAS: SPeciélis médon elGallithat6 anyagok
INTELLIGENCIA: Atlagos (8-10)
KINCS: Nincs

JELLEM: Torvényes Semleges
ELOFORDULASI SZAM: 10-1000
VEDEKEZES (AC): 0

MOZGAS: 15"

HIT KOCKA (HD): 8

AC0 UTESE: 1

TAMADASOK SZAMA: 3

SEBZES(EK): 1d6+3/1d8+3/1d8+3

SPECIALIS TAMADAS: Langnyelv
SPECIALIS VEDEKEZES:  Tizpajzs
VARAZSLATELLENALLAS: Nincs

Uolin nagyratoré hatalmi terveinek tokéletes eszkozei az abszolit
fegyelmezett, kittinGen képzett harcosok. Hatalmas a tiirGképességiik,

és képesek egyszerre hdrom fegyverrel, harom

ellenfél ellen is harcolni (ddrda,
harci balta, hosszu kard). Ezenki-
vil minden szemiikbdl képesek
naponta hdromszor lingnyelvet
kiléni (ACO UTES:

sebzés: 6 hp/langnyelv),

ezek ellen CSAK az ellenfél
ALAP AC-je (igyességbdl), plusz
a varazstargy pluszok (vardzs-
pancél, védsgylini plusza) sza-
mit. Megjegyzend§, hogy bar ha-
rom szemuk van, egy kirben, egy
ellenfélre csak egyszer tudnak igy
16ni (bdr ha hirman timadjik,

MENTGDOBASOK: 9,11,10,11,12 N
MERET: M mindhdromra I6het egyet-egyet).
IMMUNITASI SZINT: I A gauntok ezenkiviil képesek na-
ERG PONT: Nincs ponta egyszer Tazpajzsot (Fire
PSZIONIKA: Nincs Shield) felhizni (csak tiz valto-
MORAL: Rettenthetetlen (19-20) zat), ez 10 koron at megmarad.
TP ERTEK: 4000 Szamuk 30000-re tehetd.
Kismester
KLIMA: . Mindenhol A kismesterek feladata az alacso- _
GYAKORISAG: Szokatlan nyabbrend{ triciplitak irdnyitasa, a
SZERVEZODES: Kasztrendszer munkafolyamatok ~ megtervezése,
AKTI{V CIKLUS: Barmikor kutatas, szellemi munkavégzés. At-
TAPLALKOZAS: Specialis médon elGallithat6 anyagok ?li tf ele}tshzvzzlaz Eérser:: Zn:::gﬂ:f;:
INTELLIGENCIA: Magas (13-14) 3. szintd pap és szintd vardzsl6 va-
KINCS: 5 (80%), T (20%) rdzslatokat létrehozni, plusz a Lassi-
JELLEM: . . Torvényes Semleges tds (Slow), a Sebezhetetlenség
ELOGFORDULASI SZAM: 1-4 kisebb gombje (Minor Globe of
VEDEKEZES (AC): 2 Invulnerability) és a Nyelvek

£ " (Tongues) varézslatokat. Harcban f3-
MOZGAS: 15 g

ként Er6t hasznalnak, de ha nincs

HIT ISOCKA (HD): 6+2 mas lehetSség, harom végtagjukkal
A’CO UTE,SE: ., 13 tdmadnak. Az egyikben gyakran egy
TAMADASOK SZAMA: 3 specidlis tit fognak, amelynek segit
SEBZES(EK): 1d4+5/1d4+5/1 ségével a kismester a szer-

SPECIALIS TAMADAS: Méreg
SPECIALIS VEDEKEZES:  Nincs
VARAZSLATELLENALLAS: 20%

MENTGDOBASOK: 12,8,10,12,9
MERET: M

IMMUNITASI SZINT: 1.

ERG PONT: 80 (7.szint)
PSZIONIKA: Nincs

MORAL: Rettenthetetlen (19-20)
TP ERTEK: 5000

vezete dltal termelt mér-

gez6 folyadékot tudja az

dldozat sebébe bejuttatni. Ha

az ellenfél nem dobja meg a menté-
dobdst méreg ellen, 0 hp-ba keriil (ez-
utdn még lehet gyégyitani, mert a fo-
lyadék csak a szervezetet gyengiti,
nem mérgezi). Képességitk az ESZ-
LELES (vardzslat, él6lények és |4tha-
tatlan dolgok automatikus észlelése).

Szdmuk a birodalomban mintegy

1000. L
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A Michael Moorcock dltal [étrehozott Melniboné vildg sok szempontbol kivételes a fantasy nuifajaban. Igazdbol nem is sorolhatd teljesen a fantasy mitek kizé, ezért az
irodalomban Dark (Sotét) Fantasy névvel illetik.

Melniboné vildgaban nem minden férfi erds, nem minden nd gydnyorii és nem minden jellemrdl mondhatd el eqyértelmilen, hogy hovd tartozik. Magn Elric példiul,
Melniboné négyszizhuszonnyolcadik” uralkaddja satrya albing, akit kezdetben varizslatok és vardzsitalok, késébb vimpirkardjdnak hatalma tart élethen. A tovdbbinkban
magdt a viligot mutatjuk be, mieldtt a szerepjdtékot ismertetnénk.

* Nem pedig a szazhuszonnyolcadik, mint azt az elsG kotet magyar forditasaban (Melnibonéi Elric, Valhalla Péholy) helytelendil frjak.

| M ELNIBONE £S A FIATAL KIRALYSAGOK

Melniboné egy hajdan hatalmas birodalom févarosa. Maga a melnibonéi csészdrsag tizenegyezer éves, és Elric

uralkodésakor hanyatlasa mar megallithatatlan. Valamikor hatalma volt az egész ismert vilag felett, mara azonban csak

négy szigetet ellendriz, amelyek kozil egyedil egy lakott. Itt &ll Imrryr, az Almodé Varos. Melniboné népe az emberek

szamara kiilonosen tolti életét: erkdleseik emberi aggyal felfoghatatlanok, szellemileg és fizikailag végletesek, masok irant

\ konyortelenek. Az Almodé Vérosban minden munkat rabszolgak végeznek, életiik senkinek nem szamit. A melnibonéi

lakossag sok olyan dolgot birtokol, amely a Fiatal Kiralysagok népe szaméara elérhetetlen a kulturdlis kiilonbségek miatt.

Elric ebbe a vilagba sziiletik, és népe szaméra érthetetleniil megérti masok érzéseit. Ez az oka annak, hogy felkelti érdek-

13dését a felemelked§ Fiatal Kiralysdgok népe (az emberek). Melniboné népét a Kaosz Hercegei patronaljak, a Kéosz tadmo-

gatasaval lehet gyakorlatilag az dsszes varazslatot felhasznlni. Melniboné szovetségesei a sarkanyok, akiknek egyre fogyatkozé szdma Melniboné gyen-
geségének egyik oka.

Fiatal Kiralysdgoknak a Melniboné hatalmat megtor6 emberi birodalmakat nevezik. Ezek a teriiletek négy kontinensen helyezkednek el, Imrryrt k-
rillvéve. Maga az Almodé Viros a kalézok titkos vagya, meghdditdsat eddig megakadalyozta a kikots bejaratat véds Tengeri Utveszts. (A varost a
torténet egy késdbbi részében Elric vezetésével elpusztitjdk.) A Fiatal Kirdlysagok melnibonéi szemszoghél barbarok, mivel minden szempontbdl Imrryr
alatt maradnak. Melniboné csak azért maradhat életben ebben az ellenséges légkorben, mivel ellenfelei megosztottak. A Fiatal Kiralysagok tobbsége a
Rend (Law) kovetGje, emiatt kevesebb varazslatot mozgésithatnak, mint a Kéosz hivéi.

Melniboné vilaga ajelenlegi Vilagegyetem minket megel6z6 1dGszaka (Time Cycle). Nem talalkozunk a fantasy vilagokban elSfordulé sok lénnyel, az
idegen formak tobbsége olyan egyed, akit mas Vilaghdl lehet megidézni. A kivételek kozé sorolhatéak a szarnyas emberek, mas néven Olab madarlények.

K AOSZ, REND ES EGYENSULY

Kezdetben létezett a Kozmikus Egyenstily, a kiegyenlitett mennyisé-
gek vilaga, ahol mindenbdl annyi volt, amennyi kellett; mundennel az tor-
tént, aminek torténnie kellett; szabadon létezhetett minden, ami természe-
tes allapotdban volt és természetesen cselekedett. Az Egyensiily a dolgok
belsejébdl jott, orokkon fogva létezett és drokkévald. Aki eléni a teljes ki-
egyenlitettséget, menedéket talalhat a tokéletlen viligon kiviil, Tanelom
varosaban. A Teljesség elérésében nincsenek fokozatok.

A Kéosz az Egyensily felboruldsanak egyik szélsdsége, az érzelmek ural-
ma. A Kdosz uralta emberek hirtelen valtozasokra képesek, viselkedésiik
el6re megjésolhatatlan, hliségiik bizonytalan; a Kéosz megfosztja hiveit az
Ertelem uralmatol. A Kaotikus istenek célja a vilag teljes szervezettségének
megsziintetése. Mivel a Kaosz végletes, senki nem érheti el a Kdoszt magat;
mindenkinél létezhet kaotikusabb jellem.

A Rend ugyanolyanidegena Vilagtél, minta Kaosz. A mindent feliigyel 5
Ertelem célja, hogy mindenki teljesen egyformava valjon, és elhelyezkedjen
a szamara kijelolt helyen. A Rend teljesen embertelen, mivel megfosztja
hiveita személyesség minden nyomatol; a Rend vilaga élettelen. Hasonléan
a Kaoszhoz, a Rend elérésében nincs megdllas: minden rendszer
optimalizalhat6, mindenki valhat még személytelenebbé, minden tarsa-
dalom vélhat még egységesebbé.

A Kéosz kavet6i killonbdznek egymastdl; a Kdosz istenei kedvelik az
olyan dolgokat, amelyek kiemelik az él5lények belsejében rejl G ellentéteket.
Mivel a varazslatok terén mindenki kiilonb6zS (méas mégiat ismer, mas-

képpen hasznalja stb.), a vardzslds maga kaotikus cselekedet. A Fiatal
Kiralysagokban a Rend az uralkodé erd, igy Immyr-t leszamitva a magikus
erék mozgodsitasa nem bolcs dolog. Kivételt jelent a Melniboné rivalisanak
szdmité Pan Tang, ahol szintén a torvénytelenség uralkodik. A Rend va-
razslatai kivétel nélkiil Kaosz-ellenes erSteret hoznak Iétre, vagy Torvényes
személyiségeket kapcsolnak dssze egy rovid idére. A véletlenszeri hata-
sokat el5idézS Gsszes magia kaotikus, tehat a timadé varazslatok kivétel
nélkiil azok.

Minden sziikségtelen beavatkozds kedvez valamelyik szélsSséges
irdnyzatnak, természetesen mindenki igyekszik az ellentétes ol-
dal erdsitését sajat részrdl csokkenteni. Ennek kovetkeztében pl. egy
Rend-pap szamara egy kaotikus varazslat elmondasa felér egy foghuzas-
sal.

Az uralkodé jellemvonasck harmas rendszerében nincs megkiilon-
boztetve, hogy valaki J6 vagy Gonosz: mindenki magénak donti el, mit
mindsit rossznak. A kaotikus Iények minden
megfontolds nélkill kovetnek el végzetes
cselekedeteket, ha éppen tigy tartja kedviik;
egy Rend-hivé habozés nélkiil megsemmisit
barmit, ami szerinte a vilagrendet veszélyez-
tetheti. Mivel az Egyenstily hiveit leszamitva
mindenki folyton mésok életébe avatkozik,
nem lehet igazabdl eldonteni, mi szamit
Gonosznak.

——
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STENEK, EMBERFELETTI LENYEK

A Melniboné vilégat létogats, vagy oda megidézhets lények mindegyike besorolhaté az uralkodé jellemek valamelyikébe.,
Egyetlen kivétel az &rilltek istene, Balo, aki szabadon véltogatja cselekedeteit. Altaléban a Kéosz hatalmainak kdvetése a Fiatal
Kirdlységokban f6benjérd vétség, mig a torvényes istenek kultusza Imrryr véroshban szinte ismeretlen (nem is lenne érthets, mivel
a melnibonéi mentalitdst nem az Ertelem vezérli).

Az Egyensiily panteonja az Elemek Urait (Elemental Lords), a N6vények (Plant) Urait és az Allatok (Beast) Mestereit egyesiti, 6k a
természet eréi. Hozzajuk fordulhat mindenki, aki valamit tesz a kérnyezetéért. Minden, ebbe a csoportba tartozo istenség allandé
harcban all a sajat hataskérébe avatkoz6 Kéosz vagy Rend-kivets hatalmakkal. Straasha, a vizek oltalmazéja példaul ddaz ellen-
sége Pyaray-nak, a tengeri halottak és a mély6ceani sotétség uralkod6janak. A kézos ellenfé] azonban nem kéti szoros szovetségbe
a természetes egyensily fenntartéit, hiszen eltérg érdekeik megakadalyozzék a j6 viszonyt.

A Kéosz isteneit a Rend urai sok évszazadon keresztiil megakadalyoztak abban, hogy Melniboné vilagiba lépjenek, ezért Arioch, az egyik Kdosz Herceg
rendkiviil j61 é1zi magét, amikor Elric megidézi. A tdrvénytelen hatalmak 6rommel szemlélik az emberek kieé belopoz6 Kaoszt, mivel 6k mar tudjak, hogy a Rend
gyengiilése a kozelgs Vilagvégét jelenti. A torvénytelen istenek csoportjéhoz tartoznak az arulas, az élhalottak, a gyilkosok, a fajdalom és a koldulds patrénusai.
Ennek megfelelen fizikai megjelenési formajukat nagyon valtozatosan valtogatjak, 4m a tobbség borzaszté kiilseji.

A Rend terjesztését szorgalmazo istenek kovetdik szimara személytelen, de megfelelden rendszeretd hatalmak. Az emberek nem tudjk, hogy a Fehér Urak (a
Rend panteonja) végs6 céljuknak az engedelmes kivetdk lelkének eltavolitasat tekintik. Foldi megjelenési formajuk kivétel nélkiil ‘tokéletes’, fajdalmasan gyd-
ny6ri. Isteni tevékenységi koriik altalaban az igazsagszolgaltatassal, filozéfiaval, pénziigyekkel és a fejlédéssel kapcsolatos.

E LRIC TORTENETE

Ymrryr elhagyasa utdn Elric egy varosra bukkan, amely egy Melniboné-

Az albiné csaszir kalandjai a ‘Melnibonéi Elric’ (Elric of Melniboné) c.  val évezredek 6ta ellenséges birodalom utolso, elfeledett allasa. A véros

kotetben kezd6dnek. Apja halala utan a trénra toré Yyrkoon hercegtdl tart-  uralkodéinak koreibe kertilve Elric megismeri a szamara érthetetlen vilag

va kormanyoz az 8t furcsdnak tarté melnibonéi tarsadalomban. Egy barbér
kal6ztamadés visszaverése kozben Yyrkoon a tengerbe dobja az életelixir
nélkiil tehetetlen Elricet, de Straasha, a vizek ura megmenti. (Elricaz Orok-
kéval6 Bajnok (Eternal Champion) egy manifesztaciéja.) Az Ymrryr-be dia-
dalmasan visszatérG Yyrkoon-t Elric megel6zi és elfogatja. Yyrkoon azon-

egy részletét, majd résztvesz a véros elpusztitdsaban.

Quarzhasaat feldildsa utin Elricet killonleges élmény éri: taldlkozik
harom masik hdssel, akik szintén az Ordkkévalé Bajnok foldi
megnyilvanuldsai. A taldlkozas soran a négy harcos lényét egy Rend-
varazslat (Négyen-Egyek, Four-in-One) segitségével egyesitik, ezzel egy, a

ban elmenekiil, majd a Fiatal Kirdlysagok egy eldugott zugaban hadsereget  vildgot megmentd hdst alkotnak. Elric ekkor
gyt egy Ymrryr elleni timadashoz. Amikor Elric a nyomara bukkan,  érzi at el6szor a Rend eldnyeit.

Yyrkoon az Arnyékok vilagaba szokik. Itt talaljak meg az Gsiddk 6ta elrej- Késdbbi kalandjai soran az albiné eljut
tett két kardot, a Viharhozét (Stormbringer) és a Siralomkardot az Egyensily varosaba, Tanelomba is, am
(Mournblade). Viharhozé vampirhatalmanak segitségével Elric megszaba- it sem képes sokdig maradni. Utazasa so-
dul életmentd elixitjeitl, azonban a kard szolgdjavé valik. Innen kezdve  ran mindinkdbb nyilvanvaléva valik, hogy
mindenki, aki az albinéhoz kozel kertil, kivétel nélkiil Viharhozé pengéjén  a Viligvége kozeledik a Kaosz forméajaban...
végzi. A ‘Melnibonéi Elric’ végén a csaszar a Fiatal Kiralysagok felderité-  (Tovabbi informaci6k a sorozat kotetei-
sére indul. ben!)

LRIC! - SZEREP)JATEK SZABALYOK

Kéosz okozta felforduldsban igyekeznek haszonra szert tenni.

A KARAKTEREK ALAPTULAJDONSAGAI (Characteristics):
Ex6 (Strength, STR) a karakter fizikai erejét jellemzi
Egészség (Constitution, CON)  altalanos testi fejlettség

Meéret (Size, SIZ) a tbmeg és a testméretek leirasa
Intelligendcia (Intelligence, INT) természetes szellemi képességek

Lelkierd (Power, POW) akarater és hasonl6 jellembeli tulajdonségok
Ugyesség (Dexterity, DEX)  kéziigyesség és fiirgeség

Megjelenés (Appearance, APP) a szépség és a rabeszélSképesség

i——-—-_m

Az Elric! szerepjatékban a jatékosok a Fiatal Kiralysagokban é15 kalandozékat alakitanak, akik az erSsodd

A jatékban sok, alaposan leirt szituacicban lehet sziikség az alaptulajdonsigok mentSdobasként torténd felhasznalasara. Alapveten minden tulaj-
donsagbol a magas értékek jelentik az elényt, kivéve a fizikai kiterjedést (SIZ); a tdl nagy méret megnehezitheti az elrejtzést (a méretproblémdkrol lasd
még Biborhold 11/3: Hogyan jatsszunk Dark Sunt?). A magas SIZ és STR a fegyverrel okozott sebzést noveli, a POW a varazslast konnyiti meg, a CON és

SIZ a hit pontokat (Hit Point) gyarapitja.

B ELLEMPONTOK (Chaos, Law, Balance points)

& A karakter jellemz6i kézbtt igen fontos helyen all a jellempontok szama. Ezeket a pontokat mindenki a megfelels
jellem irdnyaban tett 1épéseiért kapja. Rendpontokat az egységet eldsegits cselekedetekért; Kéoszpontokat (kaotikus)
varazslasért és torvénytelen isteneknek tett szolgalatokért lehet szerezni; Egyensilypontokat a Vilag természetes voltat
visszadllité vagy életet tamogaté tettekért kap a személyiség. A természetesen fejl6dS karakterek valésziniileg minden
csoportbdl rendelkeznek néhany ponttal, de a tobbségnek egy kategéridban kiemelkedden magas a pontszdma. Ha a
maximum legalébb husszal meghaladja a masodik legnagyobb jellempontszamot, kétddésrdl (Allegiance) beszéliink.
Szaz feletti érték az adott iranyzathoz val6 végleges kapcsolodast eredményezi. Minden jellem mésképpen timogatja a
hozza k6t6d6 hésoket: a Kdosz maximumon feliili vardzslatpontokkal jutalmazhatja kovetdit, a Rend a karakter Rend-
pontjait extra képességszizalékként (Skill Point) bocsajthatja rendelkezésére, az Egyensuly hivei a kiilvilaggal val6 har-
monikus kapesolatukat a korlatot meghalad6 hit pont felhasznaldséval aknézhatjak ki.
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Ha egy karakter dominans pontszamabol szazat meghalad6 értéket szerez, lehetSsége nyilik jellemének istenei kozé 1épni, mint Bajnok (Champion). Ez
a folyamat a Megdics5iilés (Apotheosis). A Kéosz felé elkotelezett hdsok halhatatlanna valnak: minden fizikai megsemmistilésitk utdn van esélyiik arra,
hogy némi oszlés utén {ez a Megjelenés romlésiban és képességek csokkenésében nyilvanul meg) jraéledjenek; az alternativa a Kaosz urainak szolgalata
a talvilagon. A foldi lét ilyen elhagydsa kéros is lehet, mivel a Kdosz isteneivel minden kapcsolat bizonytalan; el6fordulhat példéul a varazslati pontok
teljes elvesztése stb. Minden Kaosz Bajnok egy adott Kéosz Urat szolgal.

A Rend Bajnokai szdmara a vildgot korbefogé Kaoszbél egy darab fold emelkedik ki, ahol az altala elképzelt novény- és dllatvilag létezik, valamint
néhény ezres slakossag szolgalja az Gj Bajnokot. Minden ilyen médon elkotelezett karakter a Rend egy adott istenéhez kdtédik, téle kérhet isteni se-
gitséget.

Az Egyenstulyban megerdsodott hésok engedélyt kapnak ana, hogy Tanelorn-ba, a béke varosaba koltozzenek. Ez a véros nem része a Kaosz altal
elpusztithaté vilagnak, mivel a Kdosz a Kozmikus Egyensulybol emelkedett ki, Tanelorn pedig idSsebb a Kdosznal. A vérosba keriilésnek tovabbi felté-
tele, hogy a karakter teljesen megismerje a vilagon beliili helyét. Ha egy Egyensuly-Bajnok a foldre visszatér (atmenetileg vagy végleg), hit pontjainak

maximuma nem csdkkenhet tobbé.

EPESSEGEK (Skills) S HARC

Az Elric! jatékban a kasztokra alapulé
rendszer helyett az egyén tulajdonsagaitol fiig-
g6 képességek rendszerét vezették he. Ennek
nagy eldnye, hogy az eldforduld, szabaly-
konyvben nem leirt esetek tobbsége nagyon
kénnyen kezelhetd. A képességek ot killonbozé
csoportba oszthatéak, minden csoport minden
eleme egyformén érzékeny az adott csoporthoz
kotéds alaptulajdonsagok megvaltozaséra. Ezek a csoportok: Gyorsasag
(Agility), Kommunikécié (Communication), Tudas (Knowledge), Kezelés
(Manipulation), Megérzés (Perception). A fejlédés a szézalékos siker-
val6szin(iség gyarapodasét jelenti, van nagyon jénak szamitd Kritikus
Siker (Critical Success) és teljesen félresikertilt Kritikus Elrontas (Critical
Fumble), amelyek hatdsa a hasznalt képesség fuggvénye. Az egyes ka-

tegoriakban val6 fejlédés tanulds (Training), edzés (Exercise} vagy
tapasztalatok kiaknazasa (Experience) révén kivitelezhets. A hard
képességek (fegyvertelen, fegyveres harc, 16fegyverek sth.) hasonldan
iizemelnek, a karakterek fejlédése fegyvercsoportokban mérheté. A fegy-
vercsoportok magukba foglaljak a teljes arzenalt, a csoport minden ele-
mére azonos a képesség.

A harc soran lehetSség van fegyveres elharitasra (Parry), itt a védg fél
fegyverét hasznélja védelemre. A viselt pancél nem a talalat valészind-
ségét csdkkenti, hanem az okozott sebzésbél von le egy pancélmindségtd]
fliggd értéket. A harchoz egyébként nem tartozik az Advanced Dungeons
& Dragons-bol ismert tablazatozon, itt a legfontosabb szabalyokat szinle
keretként irjak le, ami gy is a jatékban alakul ki véglegesen. Gondot for-
ditottak viszont arra, hogy a leggyakrabban eldforduld vitas szituacidkat
killon osszegydGjtve feldolgozzak, ezzel sok problémat elére elkeriiltek
(Spot rudes for combat).

ARAZSLATOK
Melniboné hanyatldsinak idészakaban a vardzslatok felhaszndldsa sok helyen tiltotta

vilt, a Rend papsdgdt vagy Pan Tang varosinak Kioszhivé lakéit leszamitva. A magikus
energidk mozgdsitasihoz 15 vagy afeletti lelkierd sziikséges, de efelett is lemondhat valaki
a lehet8ségrdl. (Ilye-
nek lehetnek példaul
az Egyenstily elkote-
lezett kdvetdi). A va-
razslatokat minden-
ki vardzslatgydjte-
ményében (Grimoire)
tarolja, az egyideji-
leg készenlétben tart-
haté vardzslatok szamat az intelligencia korldtozza. Kiilon kate-
goria az dltalanos timadévardzslat, a képességvaltoztaté mdgidk,
az elemeket mozgosité vagy démonhivé [dézés (Summoning) ésaz
istenekhez fordulé Meghivis (Invocation). A Kdosz vardzslatainak
szdma 51 (6tvenegy), a Rend oldaldn ez a szdm 3 (hdrom).

Kiemelt kategéria a démonok csoportja, akik igen ritka nem-
emberi értelmes  lényekként sok  kiilonds tulajdonsdggal
rendelkeznek. Ezek a rdjuk vonatkozé kiilon szabdlycsoportban
szerepelnek (Demon Abilities). A démonok szolgdltatjdk az encrgiat
anagyon ritka vardzstargyakhoz. Itt is kiemelték a vitds pontokat,
hogy a szabélyok ltalanos rendszere vildgosabb legyen (Spot rules
for demons, Spot rules for spells).

A szabélykényv az eddig elmondottakon kiviil szolgiltat még
trténethez alapot adé pletykakat és legenddkat, igy nyvjtva kell6
hangulatot a jatékhoz.

|
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Altaliban elmondhaté, hogy egy j6l jatszhaté, a Moorcock-i vildg hangulatat jéI elcsipé jatékot adott ki a Chaosium, a kordbbi RuneQuest-et ismerve
azonban felismerhetd, hogy ez csak néhdny ponton valtoztatta meg a mar kialakult szabélyrendszert. Ezzel egyiitt is megeléged hetiink az Elric!-kel, egy rovid
ciklus erejéig érdemes kiprobél a jatékot a Viligvége eldtt.
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_IMitolégiai HABC

Kappa

A Japin mitoszok gonosz, mandszerii tavi szirnye.

Mitosz: Ez a kiilonds teremtmény kiilsGleg
leginkdbb a majomhoz hasonlithatd, eltekintve a
testét fedd pikkelyektdl, valamint a hatat védé
teknGspancéltél. Egy étlagos termetd kappa
olyan magas, mint egy tizéves gyermek, dejoval
szélesebb. A szornyeteg legfeltiindbb sajdtossaga
az, hogy koponyéjanak felsS része edényszerd,
és mindig tele van vizzel.

A kappak édesvizii tavakban, folyokban él-
nek, zsakmanyukért azonban kimerészkednek a
szarazfoldre is. Egyarant képesek a viz alatt és a
levegén is lélegezni.

Ezek a szornyecskék méretiikhoz képest rend-
kiviili erGvel rendelkeznek. A vizparton sétald
allatokat és embereket gyakran elkapjék, és a viz
ala huzva megfojtjak, igy jutva téplalékhoz. In-
telligensek, tudnak beszélni, gyakran ,,ujj-birké-
zasra” hivjék ki a lakhelyiikhoz téveddket. A két
vetélkedd ilyenkor dsszekapaszkodik kisujjanal
fogva, és teljes erejével hizza a méasikat. Ha az
ellenfél ki tudja hizni a kappat a vizbdl, akkor
gyo6z, és szabadon folytathatja az utjat, ha veszit,
akkor zsdkméany lesz beldle.

LEIt egykor egy kappa, aki egészen tigy nézett
ki, mint egy gyerek. A tavacskéaja mellé téveds
gyerekeket mindig hivta, hogv jatszanak vele
Jujj-hiizast’. Azokat a csemetéket, akik bele-
egyeztek ajatékba, nem lattak tobbet.

Egy napon azonban egy lovas ember vetSdott
a t6 mellé, ahol a kappa lakott. Gis versenyre
kelt a szérnnyel, de amikor érezte, hogy vesztés-

re all, vagtat parancsolt a lovanak. A kappétalo .
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kihazta a vizbdl, és a szorny fején lev mélyedés-
bdl kiomlott a viz. Az ily médon legyengult kap-
pa megigérte az embernek, ha életben hagyja 6t,
felfedi elStte a gyogyitas titkait, és nem bént
ezentil egyetlen embert sem. A lovas és utédai
hires gydgyitok lettek, és a kappa azota nem ar-
tott egy embernek sem.”

A kappék sohasem szegik meg adott szavu-
kat. S6t, felettébb udvariasak. Hihetetlen erejii-
ket a fejiikon levd viztoesanak koszonhetik. Ha a
viz kiomlik, a kappa elvesziti erejét. A viz termé-
szetesen potolhatd, és ekkor ismét rendkiviili
erejil lesz a szorny. Ha hosszu ideig nincs viz a
kappa fején, akkor akar el is pusztulhat.

A kappak képesek visszanoveszteni levagott
végtagjaikat. Az egyik r6luk sz616 legenda is ez-
zel a képességiikkel foglalkozik:

~Egyszer egy éhes kappa elémaszott a folyo-
bél, ahol lakott, és megtémadott egy lepany-
vazott tehenet. Az ijedt para menekiilni probalt,
és rugdalozésa kozben véletlenil a kappa keze
koré tekerte a kotelet, majd amikor nagyot ug-
rott, leszakitotta azt. A kappa a hirtelen fordulat-
tél megettenve, elkdbulva a tajdalomtdl vissza-
menekiilt a folyéba.

A hangzavarra odaérkezd gazda mér csak a
letépett kezet taldlta meg, amit hazavitt a rémdilt
tehénnel egyetemben.

Még aznap éjjel felkereste a kappa a gazdat, és
kérte vissza téle a kezét. MielGitt enge-
dett volna az ember, megeskette a vizi-

szornyet, hogy ezentul nem bant senki
emberfiat, sem senki joszagat. A kappa
megeskiiddtt, és megkapva a letépett kart,
visszament a folyéhoz.
Betartva igéretét, azota sem béantott senkit,
és magas, sivité hangon figyelmezteti a falube-
lieket, ha masik kappa tinik fel a kérnyéken.”

RPG: Erdekes legendéjéval sok fantasy sze-
i repjaték iréjat megihlette a kappa. A legtobb he-
, lyen a mitolégidnak megfelel médon dolgoz-
| tak ki és irtak le, kivétel a Palladium, ahol a kap-
| pa egy rakhoz hasonlatos, telepiiléseket alkotd,
manodszerti lénvként szerepel.
Az AD&D-ben a mitoszt sz4 szerint vissza-
adtak. Pluszként leirtak még két masik kappa
fajt is.

Otletek Kappa-vadaszoknak: Ha kappaval
kertiliink szembe, nyilvanvalé, hogy a fején le-

v viz a célpontunk, hiszen ha ez kiomlik, a kap-
pa elvesziti az erejét. Ezt csak sikeres kiilonleges
eréprébaval (bend bars/lift gates) érhetjiik el
szemtdl-szembe harcban.

Meég két lehetséges csel van. Az els6 arra épit,
hogy akappék nem tul eszesek, de rendkiviil ud-
variasak. Ha tiszteletteljesen fejet hajtunk a kap-
pa elétt, el6fordulhat, hogy viszonozza udvari-
assagunkat... Azt, hogy a kappa megteszi-e ezt,
intelligencia megdobdssal dontheti el a DM (bér-
milyen furcsan hangzik is, nem egy torténetben
elSfordul, hogy a hés ezzel a tiiikkel gydzedel-
meskedik a kappa felett).

A mésik igyes megoldasarra épit, hogy ezek a
vizisz6rnyek élnek-halnak az uborkéért. A kap-
pa kénnyen lemond rélunk, ha megvesztegetjitk
kedvenc csemegéjével.

Varazslatok kozil nyilvanvaldan legjobb a
Viz megsemmisités (Destroy Water), de haszno-
sak még a tliz-alapu vardzslatok is. Nem art arra
is figyelni, hogy a kappak képesek vardzslatokat
hasznalni!

Ha legySztink egy kappat vigydzzunk,
nehogy megoljiik, ugyanis a foldi vilagot
elhagyé kappa haldlos étkot képes mondani
gyilkosara, amelytdl szinte lehetetlen megsza-
badulni.

Meséldknek: A kappa a Japan mitolégidban
szerepel, ezért igazan a Keleti Kalandokban van
a helyén, de barhol alkalmazhaté. Tartsuk szem
el6tt azt, hogy alnokséga ellenére udvarias. Elsé
latasra akdr megnyerden is viselkedhet.

Kalandotletek:

- A klasszikus ,ujj-birkdzas”. llyenkor kiilon-
leges erGprébit kell a PC-nek és a kappanak is
dobnia, ha az egyiknek sikeres a dobdsa, akkor
elhiizta a mésikat (a kappa ereje 18/00-as!). A
gvdztes PC folytathatja utjat. Ha veszit, tovibb
kiizdhet a viz alatt.

- Egy szerencsétleniil jart kappa kéri a PC-k
segitségét. Felajanlja a csapat papjénak, hogy
megtanitja a titkos gyogyité mivészetre, ha segit
neki visszaszerezni a katjat, amit egy ratdmadé
szorny letépett és elvitt. Ha a csapat megszerzi a
kart, akkor a kappa feltarja a titkot. A PC aki
megtanulta a gyégyitds mivészetét képes 1d4
életpontnyi sebet beforrasztani, egy nap egyszer.
A tanftvanyt megesketi a kappa, hogy nem adja
tovabb a tudését, ha ennek ellenére a PC oktatni
kezd, megsziinik magikus képessége.
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Marut

Avédikus és hinduista mitol6gidban a vihar, a szél,
a mennydorgés istenei.

Mitosz: A marutok sokan vannak, de mind
egyformék, és mindig egy véleményen van-
nak. A legelterjedtebb legenda szerint Rudra (a
vihar, a tombolés és a diih istene) fiai. Anyjuk,
Diti bosszuibdl azt kérte, hogy egy legySzhe-
tetlen fitt sziilion, aki megoli majd Indrdt
(mennydorgés és villimlds istene). Megtudva
ezt, Indra hét részre szakitotta a magzatot egy
villimmal, és mert az ezek utdn is tovabb sirt,
még hétszer hétre szabdalta. [gy sziiletett a
negyvenkilenc marut.

Mis elképzelések szerint tehén (szent allat
Indidban!) szilte 8ket, villimokbdl, illetve
csak ugy maguktdl lettek.

A marutok gyonyord, tizes ifjak, ragyogd
pancélt viselnek, roppant fegyverekkel harcol-
nak. Kocsijukat, mellyel az égen reptilnek, an-
tilopok vagy halak hizzak. Aranyfejszékkel,
villimdardakkal, fiakkal, buzoganyokkal in-
dulnak csatézni. llyenkor rettentdek, vadak,
szilajak, szétveti ket a harag. Amikor szdgul-
doznak, a szikldk és a hegyek meghasadnak, a
fak hajladoznak, a varak megreszketnek, az ég
uvolt, a fold remeg félelmében, sotétség ta-
mad.

A marutokhoz kotnek még szamos mast is,
amit nehéz lenne itt felsorolni. Néhanyat izeli-
tsul: es6t hoznak, villimot és mennydorgést
keltenek, kodot képeznek. Az emberek hozzd-
juk konyorognek vizért, gyégyszerért vagy
gyilkossig esetén kegyelemért.

Indra kisér6i Sk, bér egy legenda szerint
szembe is szalltak vele. Tortént egyszer, hogy
Agasztja, a neves dalnok risi dldozatot muta-
tott be a marutoknak. Csakhogy Indra kisaja-
titotta magdnak a felkindlt ajandékot. A folhd-
borodott marutok szembeszalltak Indréval. A
harc csak Agasztja kozbenjardsaval zarult le.
Egyes forrasok szerint a marutok a magiahoz
is értenek.

Neviiket tébbféleképpen értelmezik, egyik
elképzelés szerint ,,a tengerbSl fivé”, masik
szerint ,,iffi"" a marut sz6 eredete.

RPG: Mivel a marutok valé@ban istenek,
elég kevés szerepjatékban fordulnak els. Az
egyetlen, ahol taldlkoztam veliikk, az AD&D,
azonban itt lényegesen eltért az ir6 a mitoszok-
t6l. Ezek a marutok gblemszerdek, az istenek
szolgdi. Uruk parancsdt szo szerint teljesitik.
HozzavetSlegesen négy méter magasak, vords
szemyj, fekete k6b6l kicsiszolt, aranypancélba
bujtatott gyilkologépek. Hatalmuk rendkiviili,
értékiik felbecstilhetetlen.

Otletek Marut-vadaszoknak: A legjobb
médszer a maruttal szemben a teleportilds.
Hogy miért? Egy titésiikkel képesek megdlni
egy sarkdnyt, tudnak villamot I6velni, foldren-
gést és betegséget kelteni. Rezisztensek a mé-
gidra, a t(izre és fagyra, immunisak a savakra,
a haldlmagia hatdstalan rajuk, és csak rendki-
viili mégidval ellitott fegyverekkel ejthetiink
rajtuk sebet, de az is gyorsan regeneralédik.
Gyakorlatilag legySzhetetlenek.

Mivel gélemszeriien (6ndll6 akarat nélkiil)
cselekednek, meg lehet prébalni csapddba
csalni Gket. Azonban, mivel intelligensek, ez is
kétes kimenetel(i prébalkozas.

Szikla sérré valtoztatisaval (Transinute Rock
to Mud) lelassithatd, K& hussd vdltoztatasaval
(Stone to Flesh) pedig sebezhetSvé tehets egy
id6re a marut. Magas szinti varazslatokkal
pedig esetleg el lehet pusztitani (példaul:
Dezintegrélas (Disintegrate)).

Meséléknek: Az AD&D-ben szereplS ma-
rutot csak magas szintd csapat esetén vessiik
be. Ez a gblemszert szomy akar joként, akar
rosszként szerepelhet, hiszen ura parancsét
gondolkodés nélkiil végrehajtja. Annak idején
az Osszes marut Rudra parancsdra figyelt,
azonban az idSk folyamén az isten elajindé-
kozta egy résziiket. Ezek a marutok azéta

szamos  alkalommal cseréltek
mar.

Amennyiben az indiai mitoszok panteonjat
haszndljuk vildgunkban, akkor érdemes az
eredeti elképzelés szerinti marutokat kidol-
gozni.

Kalandotletek:

- Egy nagyon magas szint(i pap istenétél
kaphat marutot, ha a rend szémdra fontos kiil-
detésrdl van szo.

- Az évezred leghatalmasabb tolvajlasa el-
rabolni egy marutot, hiszen ez a gélem szin-
tiszta Onixbdl késziil, és dra szazezrekben mér-
het6.

- A csapat feladata lehet megallitani egy
marutot, melyet a Rombolds és Pusztitds istene
kiildott le a foldre, hogy megsemmisitse a ki-
ralysdgot.

—Istenszer( karakterek szamadra adhat mese
lehetGséget a kovetkezS otlet: Rudra, akia ma-
rutokat teremtette, harcba keveredik egy ma-
sik istennel. A csata kozben elhagyja a papi-
rusztekercset, melyen a marutok készitésének
titka szerepel. Ennek hire tobbek kozott vala-
melyik PC fulébe is eljuthat. Az ezek utdn ki-
bontakozd keresésben és harcban tobb isten is
részt vehet, ellenfelet jelentve még a leghatal-
masabb hésnek is.

gazdat
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Levélben jatszhatod

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborholl
rendszeres olvaséja vagy... Vagyis, hogy mi az a
Tiilélok Foldje. Ez Magyarorszdgon az elsd levélben
jitszhaté fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas,
nintegy 300.000 négyzetkilométeres félsziget. A
kontinensen diild, mindent felégetd termomdgikus
hiborii eIl szdzdval menekiilnek ide az életben
maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jitékosok
egy-egy fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet
Jhagyomdyos” fajii, azaz ember, olf, térpe, troll,
gnom, vagy a TF egy egzotikus faja, az drimymand, az
alakvdlts, vagy a  kobudera. Minden  fajnak
nieguannak a maga eldnyei és hatrinyai: némelyik
azonnal nyilvinvaldod vilik, mdsok hosszabb tivon
befolydsoljdk a karakterck életét. A jitékosok 9
naponta kaprnak egy forduldt, Utasitds Lapjuk
alapjan. Az UL-en irjak le, hogy mit szeretuének a
kovetkezd forduléban csindlni — egyszerre max. 20
parancsot lehet kiadni. A beérkezd UL-eket egy
szdmitdgépes rendszer dolgozza fel, a Jatékmester
feliigyeletével. A vilaszokat a jitékosok postin kapjidk
nieg, 5-8 oldalas, lézermyomtatéval készitett levél
formdjdban. Ez leirja, hogy mi tortént a parancsok
hatdsdra, plusz kiildiink egy részletes karakterlapot és
egy térképet. Mivel a jaték minteqy ezer jatékos
befogaddsdra van felkészitve, el lehet képzelni, hogy
milyen 6ridsi felfedezésre vird teriilet, hiny szdz
szirny, tdrgy, vardzslat és kiildetés vdr a jdtékosokra.
Ebben a jdtékban nemesak a szimitdgép, hanem mds,
ravasz fdtékosok dltal irdnyitott karakterekkel is
stiriin dssze fogsz futni! Szovetségek kothetdk és
lidboriik indithatdk, mentdlis kapesolatba lehet lépnia
mdsik jdtékossal vagy akdr meg is lehet lopni. Bdr a
Jaték persze pénzbe keriil, egy tdjékoztatd konyoet és
egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az
aldbbi cimre ir:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf.134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve
sikeresen miikddg jaték, amelynek minSségére,
meghizhatésdgara garancia a tobb szaz hiiséges
jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil
megjelend vagy meghirdetett esetleges jaté
kokeért, azok minGségéért céglink nem vallal ga-
ranciat.

FOLDJE

fantasy szerepjiték

Setet Patkany Naploja
346. Nap

Nem tudom mi lehet errefelé — mindenki lopni
probal tolem. Most egy sunyi kis gndm prébalko-
zott, persze siker nélkiil. Szerintem mindenkinek
maradnia kellene a sajat szakmajanal, gném vara-
zsoljon, elf vadasszon, troll legyen buta, &rnymané
lopjon. Semmi j6 nem siil ki abbél, ha felcseréljiik a
szerepeket. Régen nem néztem mar at, mi van a
zsdkomban. Gyorsan kiboritottam a tartalmat, el-
dobtam a méar a nagyon biids6dé dolgokat, aztan
megakadt a szemem egy rézdarabon. Hosszasan
forgattam a kezemben, két megddbbents felisme-
rést is tettem. Rajottem, hogyan lehetne rézpajzsot
és bronzhegyi landzsat késziteni. Pajzsot nem hi-
szem, hogy hordanék, hiszen mindkét kezemben
tartok egy-egy fegyvert. A bronzhegyi landzsa,
még ha szereznék is valakinek a holmijabol egy kis
ont, hogy elkészithessem, sajnos szlrofegyver, ah-
hoz pedig egyaltalan nem értek. Most mér sajnal-
om, hogy kezdetben nem gyakoroltam valamilyen
sziréfegyverrel, bar az is igaz, hogy kedves szoges
bunkémat semmiért nem cserélném el.

Eppen neki akartam végni a nagy semminek,
amikor mentalis iizenetet kaptam Zurgblug have-
romtol. Biiszkén mesélte, hogy megdlt egy gnomot.
A kis mitugrasz belekotott, amig 6 tabort vert. Ma-
gassagos Leah! Ekkora ajandékot, végre egy hulla,
akivel lehet beszélgetni. Fogalmam sem volt réla,
hogyan fogom végrehajtani ezt a feladatot, és tes-
sék, olembe hullik az alkalom. Nem lehet kétség,
hogy az istenek kegyeltje vagyok. Nagyapam, Fo-
gatlan Slutykd, mindig mondta, hogy kiilonleges
szerencsecsillagom lehet, hogy annyi verést hilél-
tem. Most mir beldtom nagypapi, igazad volt. Ki-
csit sajnalni kezdtem, hogy annak idején bekoptem,
hogy 6 lopta el a torzsfé hatvakaré gereblyéjét.

aztan egy fajdalmas harapas raébresztett a tévedés-
re. Egy csapassal zlztam be a koponyéjat. A go-
rombilla fogaibdl gyorsan dsszedobtam egy nyak-
lancot, biidosdsebb volt a szaja, mint a batydmnak!!
Megnéztem ma-gam a kromkaktusz levelemben.
Igazéan félelmetes vagyok, majdnem betojtam ma-
gamtol.

Mar majdnem odaértem a kukukaliptusz fahoz,
ami alatt Zurgblug tabort vert, amikor hirtelen
megmozdult a labam alatt a fold. Egy hatalmas va-
kond bukkant ki a f5ldbdl. J6 darabig birkéztunk
egymassal, de aztdn én gydztem. Csoda jél mutat-
nak a mancsai az 6vemen. Minek jarassam le ma-
gam ezzel a piti gorombilla fog nyaklanccal? Még
azt hiszik, hogy a gatvakond mancsokat csak vala-
hol talaltam! Gyorsan elhajitottam a megunt ék-
szert, Ugy sem tudtam kiszedni bel6le a gorombilla
széjszagat.

A mocskos Zurgblug, micsoda skalp fityeg az ol-
dalén!! Szép széke volt ez a gném gyerek. Megpro-
baltam elkunyerélni téle, raszedni, becsapni, ha-
zudni, megfélemliteni, de hiaba. Ez a skalp neki is
nagyon tetszik, nem csoda, elég félelmetesen néz ki
vele. Elmesélte, hogy ez a kis mitugrasz kétszer is
nekiugrott, amig 6 tdborozott. Elszor csak megker-
gette, masodszorra aztin mélyebben belemartotta a
csontszuronyat. Nem lehetett valami tapasztalt fic-
ko, kevés is elég volt neki. Utolso szavaival méy Li-
hegett valamit a Trollellenes Ongyilkos Komman-
dorél (TOK). Zurgblug kicsit meg van ijedve, hog
a jovében még tobb ilyen tokos ficko fogja megta-
madni. Megnyugtattam, hogy a gnémoknak altala-
ban tobb esziik van. Egy darabig hireket cseréltiink
a tobbi Taposokrol, mondtam neki mi tortént Kel-
duinnal. Smackot mar j6 ideje nem latta egyikiink
sem, mi lehet vele? Gyorsan elkiildtem Zurgblugot,
hogy nézze meg nem vagyok-e az egyik bucka mo-
gott. A par perc nyugalmat, amit igy nyertem, gyor-
san felhasznaltam és elmondtam a beszéd a holtak-
kal varazslatot. Elég zavarodott volt a lelke sze-
génynek, még mindig ott lebegett a hulla folstt. Pro-
baltam minél tébb informaciot kicsikarni beldle.
Megfenyegettem, hogy ha nem beszél, az 6rok kar-
hozat fogja varni. Erre hajlandé volt elarulni, hogy
az 6si gném legenddk szerint az Oridsok foldjén
héznyi nagysagi szoryek is élnck. Bocsanat, nem
a gnémokat tartjdk az arnymandk utani legokosabb
népnek? Ennél még a Smack is okosabban bofog. A
lélek éppen ré akart térni, hogy hogyan lehet meg-
tanulni varazsolni, amikor Zurgblug iivoltozve
visszajott. Nem vagy ott, Patkany, megnéztemy, nem
vagy ott!!!! A lélek, amint meglatta gyilkosat, elil-
lant. Zurgblug vigyorogva nézett ram, legsziveseb-
ben kivertem volna mind a hat fogat. Természete-

Teljes sebességgel indultama
Zurgblug éltal megjeldlt hely
felé. Senki sem allhatta utamat.
Csimbokosra szaggattam egy
kaszabol6saskat a csontszab-
lydmmal (ezeken alig fog a sz6-
ges bunkd). Eszembe jutott, mi-
lyenjol allt azon a Tugt orkon a
fogakbol késziilt nyaklanc. Ki-
metszettem a saska oOsszetett
szemét, nagyon szép kis bross
lesz beldle, nem is beszélve ar-
16l, hogy mindenki lathatja, mi-
csoda hatalmas szomyeket ap-
rit Setét Patkany. Egy ocsmany
gorombilla is nekem esett t-
kozben. El8szor koszontem ne-
ki, hogy ,Hello Zurgblug!”, de

Yabbagabb &s a kapzsi fogadas
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sen e helyett visszamosolyogtam ra - mit tegyiink,
haromszor akkora, mint én. A budods troll lefekiidt
aludni, mondtam, hogy én majd érkédok. Amikor
mar gy horkolt, hogy a kukukaliptusz gyiimdl-
csok mind leestek a farél, gyorsan atnéztem a hol-
mijat. Sen)mi hasznalhato, azért elvittem a vizes-
tomlgjét. Ugy kell neki, minek zavart meg a varézs-
las kdzben.

Elindultam észak felé. Ideje lenne egy Gj oltart
épiteru itt keleten, hogy ne kelljen mindig visszaro-
hangalni a régihez. Az a baj, hogy csak egy Leah
hivét ismerek magamon kiviil, Smackot, 6t meg
mar ezer éve nem lattam. Gyakorlasképpen leva-
dasztam egy garokkot, sokkal jobban mutat a hatal-
mas, éles agyara, mint azok a nevetséges vakond-
mancsok, gyorsan végrehajtottam a cserét. Rovid
szévaltasom volt egy tintacsigaval. Nyalas, fekete
festéket kopott ram, szerencse, hogy meg se latszik.
Egy-két 6vatlan kalandozotél begyGjtottem ezt-azt,
jok lehetenek még valamikor. A tavolban megpil-
lantottam egy viziondrt, na ebbdl elég volt egy is.
Gyorsan bebijtam egy bokorba és szedernek alcaz-
tam magam. Nem vett észre.

Valami 8si romok kozott titottem tabort, remé-
lem nem lakik itt ssemmilyen ocsmény szellem. Ma-
gam mellé fektettem draga kis szoges bunkémat, 6
az én egyetlen hi tarsam. Nem valnék meg tdle
semumilyen kériilmények kozott sem.

347. Nap

Reggel gyorsan rendet raktam a pakkomban. Ki-
dobaltam néhény felesleges targyat. Elvégeztem a
szokasos reggeli szertartast. Elfonnyadt az osszes
novény a kornyéken, de én hatérozottan jobban
éreztem magam. Megprébaltam mentalis iizenetet
kiildeni Smacknak. Sikeriilt! A varos kérnyékén jar-
kél, neki sincs sok kedve oltart épiteni, pedig mar &
is beszélt egy halottal. Megkért, hogy épitsek én
egyet, majd G karpotol valahogy. Persze beleegyez-
tem, nem mintha lenne kedvem oltart épiteni. Ki-
szedem beldle a kérpotlast, aztan majd csak hazu-
dok valamit, miért nem tudtam épiteni. Mi drnyma-
ndk az ilyesmihez még a lopéasnal is jobban értiink.
Zurgblugtdl is jott egy lizenet. Azt mondja, lenyo-
mott egy trollfat és valami csuda fegyvert szerzett
beléle. Hajlandé nekem adni, ha cserébe adok egy
deus ex machinat (az 6vét elloptak) meg a szoges
bunkémat. A szoges bunkémat soha!! Téle nem va-
gyok hajlandé megvalni. Mint mar mondottam
volt. Azért megbeszéltiink egy talalkozot a varos-
ban.

Megvizsgaltam a romokat. Furcsa jeleket talal-
tam a falba vésve. Lemésoltam egy grédkobdrre,
majd ha lesz idém, eltoprengek rajta. Irany a varos!
Talélkoztam egy sorényes ubukkal. Nem volt til
baratsagos, (igy megagyalt, hogy oriilhettem, hogy
el birtam szaladni. (Megint, ez is olyasmi, aminek
mi, arnymanok igazan specialistai vagyunk.) ldeje
javitani az Onbecsiilésemen, gyorsan lemasztam
egy kiitba, és elintéztem egy szézfog(it. Persze nem
volt semmi hasznalhato dolga, csak négy tigroszlan
fog. Mit csinaljak vele, kenjem a hajamra? Kezdtem
bediihdni, semmi sikerélmény, még Yasmina se
valaszolt.

Bekocogtam a Gatinba, gyorsan a mondott hely-
hez szaladtam. Ott is volt Zurgblug és néla a fegy-
ver, egy hatalmas, gocsortds bunké. Apam, micso-
da szerszam, ezzel aztan hatalmasakat lehet csapni.
Ehhez képest a szdges bunko gyujtés. Gyorsan le-
bonyolitottuk az lizletet és magamhoz szorithattam
ezt a csodas fegyvert. Uj batorsag és elhatarozas
koltozott belém.

Elnéztem a varoshazahoz, az az 6r nagyon ferde
szemekkel nézett. Pont olyan a poféja, mint a ba-
tyamnak volt. Felémnézett, aztan kopott egyet. Ezt
mar nem tiirhettem, ez etnikai diszkriminacié! Nem
is beszélve arrol, hogy tesztelni akartam az \j fegy-
vert. Nyirtuk egy darabig egymast, aztan jobbnak
lattam visszavonulni. Hidba csaptam ra akkorakat,
mint a veszedelem, egész jol birta. Azért a sarokrol
még visszakiabaltam neki: Még taldlkozunk!! Azt
ugyan nem tudom, hogy hol meg miért, de ez olyan
j6l hangzott. A nap egy kellemes pillanata: feltoltot-
tem a deus ex machina készletemet. Jim Beamébdl,
til sokszor prébalt mér lopni télem, ideje, hogy ille-
met tanuljon.

365. Nap

O igen egy éve vagyok mér a Tulélsk Foldjén.
Nagy sz6. Még mundig élek, ez még nagyobb sz6.
BensGségés hangulati {innepséget rendeztem, el-
loptam Eclipse Jama lapyx deus ex machindjat. Sok-
kal jobb valuta ez, mint az arany. Ahogy igy gon-
dolkodtam, 6sztondsen az erszényem felé nyiltam.
A kobudera mindenségét, hianyzik a vagyonkam-
bl hiisz arany. Ezt a szégyent! Gyorsan koriilnéz-
tem a nyomok utan, troll volt az illet6 és nd. Mind-
egy, nagyleki leszek, nem szivom mellre a dolgot.
Ha belegondolok, lopésiigyben még igy is béven
pluszban vagyok. Minek izgassam magam, lopok
még két deus ex machinat, aztan még jol is jartam.
Beosontam a vérosba, persze csak az utan, hogy
kellden alcaztam magamat. Nem szeretném, ha az
az Or felismerne. Koriilnéztem a boltokban, semmi
hasznélhat6t nem lehet kapni. A véaros hataraban
talaltam egy kutat. Topranypolip lakott benne. Azt
mar régota tudom, hogy azokkal szemben semmi
esélyem, gyorsan kimasztam. Ebéd kizben elSkap-
tam a grakobdrt, amire a titkosirast firkantottam.
Nem volt til nehéz megoldani. A sz6veg arra fi-
gyelmeztetett, hogy ha bemegyek az ott talalhat6
minosz-kipba, biztos meghalok. Ez nem hatott
meg annyira, szerencsére azért ott volt a jelszo is
MHID, elég hiilyén hangzik. Régen halott lehet
az a faj, melynek nyelvén ez jelentett valamit.
Gyorsan eliigettem a minosz-kiphoz. Egy
kobudera taborozott a bejirat elStt. Gyorsan
atfutottam a holmijat, nagyon meglepddtem, hogy
két deus ex machina is volt ndla. A kobuderaknak
nem szokasa lopni, akkor meg hogyan szerzett
kettst. Itt valami biidos nekem. Mindenesetre az
esélykiegyenlités céljabol magamhoz vettem mind
a kettSt. Lehet, hogy egyszer még osszeakasztjuk a
bajuszt, és inkdbb nalam legyen akkor ez a két
machina.

Kimondtam a jelsz6t és kitarult az ajto. Elég bal-
joslata volt az a titkosiras, 6vatosan merészkedtem
lefelé. Semmi izgalom, torott holmik, semmi hasz-
nalhato. Hirtelen egy Duer-ork ugrott nekem.
Ocsém, ilyeneket szoktam reggelizni. Ez sem jelen-
tett nagy kihivast. Most mar évatosabban mentem
at a kovetkez$ terembe. Egy Tugt-ork alidigalt hat-
tal nekem. Akkorat csaptam ra a gocsortds bunks-
val, hogy kettérepedt a gerince. Bocs rokon, de nem
volt mas vélasztasom. Volt itt egy ajté is, de nem
birkéztam vele (1étezhet olyan zar, amivel Setét Pat-
kany nem bir?). Lassan lépkedtem a kovetkezd te-
rem felé. Leah oltalmazz! Egy varkaudar falatozott
éppen a sarokban. Ha van valami, amiben egyet tu-
dok é{teni egy kobuderaval, az a varkaudarok uté-
lata. Ugy hallottam, ezek mind Dornodon kovetdi.
Hat igen, szent kitelességem felnégyelni. Ha csak
harmadolni sikeriil, az se baj. Leah kialtassal ugrot-
tam neki, 6 a csontszuronyéval nekem. Nem volt
kétséges a harc kimenetele, az igaz isten szolgaldja
gy6zedelmeskedett. Eldobtam a kaszabolésaska
szemeket és a varkaudar kisujjat akasztottam a he-
lyébe. Sokkal jobban mutat, nem lehet kétség. A
varkaudar holmija kozott taléltam egy csontkulcsot
is, biztos ez kell ahhoz az ajtéhoz. Tul faradt va-
gyok, csak késdbb probalom meg. Kimentem a labi-
rintusbdl és ledéltem. Mozgalmas nap volt. Mielstt
alomba meriiltem volna, Yasmina iizent. Hiteget,
de én mar kidbrandultam beldle. Allitolag mar el is
jegyezték egymast Dalamarral. Remélem boldogta-
lan hazassag lesz.

367. Nap

Nagyon elkeseredtem, hogy nem sikeriilt a zar-
nyitokészletemmel kmyitni azt az ajtot. Orakat tol-
tottem a gyakorlassal, de azt hiszem, most mar iga-
zi mester vagyok. Koriilnéztem a kornyéken, most
meg egy ember fekiidt a minosz-kip bejaratanal.
Micsoda véletlen, ennek is volt két felesleges deus
ex machinaja, amit fel akart ajanlani az Arva Arny-
manok Segélyegyletének. Ugy tudom rosszemlékii
sziileim ottpusztultak a tGzben, tehdt ez a két
machina jar nekem.

Beszaladtam a labirintusba, a csontkulcesal sike-
riilt kinyitnom az ajtot. Bent egy lada volt. Elokap-
tama zarnyito készletet, hiaba. J6, hogy nem tortem
bele. Nem érdekel, az a lada amit Setét Patkany
nem tud kinyitni, nincs is. Kimentem az ires szoba-
boL melyben semmilyen lada nem volt soha.

Talalomra indultam el délkelet felé. Mentem miér
par mérfoldet, mikor megpillantottam egy majd-
nem kész oltarat. Mar csak két kovet kell beillesz-
teni és kész is van. Nem tudom, ki épithette, de
nagy jot tett velem. Lehet, hogy az az alakvalto volt,
aki nem messze pihent? Halabol elloptam egy bak-
kura bérét, remélem oriilni fog. Gyorsan felszentel-
tem az oltart és imadkoztam is egyet. Istenem meg-
dicsért. Ha szolgajanak nevezett. Kaptam egy j va-
razslatot is, a tulajdonsdg-szivastél véd. Lehet,
hogy késébb még hasznat veszem, de most nem la-
tom til sok értelmét. Kaptam yj feladatot is, bar ne
kaptam volna. Harom szent jogart kell szétziiznom
az oltéron. Honnan szerezzek én szent jogart? Rog-
t6n harmat! Na mindegy, majd csak lesz valahogy.

Gyorsan elmentem az oltartél, nehogy az alak-
valto raj6jjon, hogy én szenteltem fel az épitményét.
Ami azt illeti szivesen megnézném, mit sz6l, ami-
kor felébred, és latja, hogy az oltar fekete és egy
nagy halalfej disziti. Lehet, hogy attér a csodatevd
Leah hitére?

Lefekvés el6tt kiirtottam egy gitongdt. J6, ha van
az embernél egy-két madartoll. Nem volt akarmi-
lyen nap ez, j6 érzéssel alszom el! - -
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Beszélgetes

Pete Fenlonnal, az Iron Crown Enterprises elnokével

- Hogyan lesz valakibdl szerepjiték kiadd? Szerintem minden jitékosnak az az dlma, hogy
sajdt kiaddja legyen.

- Ugy hiszem, a legtdbb esetben a véletlen hozza. Ha valakiben van valamiféle szen-
vedély a jatékok vagy az alapjukat képezs legendék, mint példaul Kozépfolde irant,
létrehozza a sajat jatékrendszerét. Aztan tgy érzi, ki kellene adni. Eljon a pillanat, ami-
kor muszdj profiva lenni, mostandban mar nagyon profiva, mert csak j6 kiadé tud be-
tdrni az amerikai piacra. A legtobb esetben mas nem csinalja tneg ezt a munkat, ezértaz
embernek magéanak kell megtennie.

- gy tortént veled is?

- Pontosan. Sok évig jatszottunk egytt, és ki akartuk adatni a munkankat. Meg-
kerestiik a TSR-t, el6szor 1976-ban és késbb a hetvenes évek végeén, de a feltételeik
nagyon rosszak voltak. Mert természetesen 6k voltak az egyetlen kiadd a piacon. Ugy
dontottiink jobb, ha magunk csinaljuk.

~ Kezdethen D&D-t jatszottatok?

- A hetvenes évek kozepén csak egy szerepjaték volt, igy, mint mindenki, i is a
D&D-vel kezdtiink. De mér évekkel azel6tt is jatszottam, mindenféle tablas jatékot, ima
dom a sportot, szeretem a szerencsejatékot, széval iméadok jatszani. Ez a szenvedélyem,
szeretek versengeni.

— Az elsd jiték, amit kindtatok, a Rolemaster volt?

~ Az els6 termékeink a Rolemasteren alapultak. A legels6 a Vaspalca volt, egy ka-
land, vagy ha tetszik vildgleirds, ami a Rolemasteren alapult, de alkalmazhaté volt a
D&D-hez is. Aztdn jott az Arms’ Law, ami a Rolemaster harcrendszere. A harmadik
termékiink egy tablds stratégiai jaték volt, a Menaces, az amerikai polgirhabortiban
jatszédott. Nem nagyon jott be, de legalabb megtanultuk, milyen veszélyes tablas jate-
kokat kiadni.

~ Lz volt az utolso Liblis jatékotok, vagy azért tovdbbra is adtok ki ilyet?

- A jovében is fogunk tablas jatékokat kiadni, és mar jénéhdnyat csinaltunk eddig is.
Csak a Kézépfdlde témaban négy tablas jatékunk van mdr. A Magdnyos hegy, az Ot
sereg csatdja, A Gy(ir(i feladvanya és A Gytr( szovetsége. Mindegyik elég sikeres voit.
Ezen feliil a jovaben a Gytir(ik Ura (ldsd Biborhold 93/6) szerepjatékhoz megjelens 6sz-
szes kaland egyben téblds jaték is lesz. Aki akarja, szerepjatékkeént, aki akarja, tablds
jatékként jatszhatja végig. Az egész csalddnak szol6 jatékokat is terveziink, a jové évi
niimbergi jatékvdsdron mutatjuk be a Hobbitjatékot. Hisziink benne, hogy az eddiginél
is szélesebb kozonséghez is tudunk szélni.

- A Rolemaster utdn kivetkezett a Kozépfolde szerepjiték (MERP)?

- Igen, miutén a Rolemaster Gsszes részét kiadtuk, sikeriilt megszerezniink Kozép-
félde jogait. ElSszor a vilagleirdssal jottunk ki, és csak két év mulva magéval a jatékkal.

- Kizdrélagos jogotok vun, hogy Tolkien vildgabol készitsetek jitékokat. Mennyire sikeres
a MERP?

- Az AD&D utdn a méasodik legnagyobb példanyszamban eladott fantasy szerep-
jaték. Vannak orszagok, peldaul Spanyolorszag, ahol sokkal népszer(ibb, mint barmi
mas.

~ Mekkora szabudsdgot engedtek meg magatoknak Tolkien vildginak felhasznildsiban.
Gondolok példdul arra, hogy a Gyirik Ura szerepjitékban Gandalf mint ember bird szerepel.

~ Ez csak kategorizalds, az, amit mindenki gon-
dol réla a vildgban. Ha a MERP-pel jatszol, ott mar
mint Maia, egyfajta Ainu vagyis egy halhatatlan
Awmanb6l, nem ember, csak tigy néz ki, ez az dlca,
amit visel.

- Es mds helyeken, példdul a Tharbudrél szélé
kinyvben, Tolkien munkdiban csak pdr sz esik errdl a
vdrosrdl. Hogyan tudnak megmaradni a tolkieni kere-
tekben?

- A legfontosabb, hogy értsiik, mirSl {rt Tolkien,

ismerjiik a kutatdsi és tervezési modszereit, amiket
haszndlt. Nagyon j6 nyelvérzék is kell, hatalmas
nyelvérzék, ez nagyon tontos, ha valaki meg akaria
érteni Tolkient. Persze érteni kell a kulturahoz is. En
antropoldgus is vagyok, nem csak jogasz. Valdjaban
ez a munka egyfajta kisérleti antropoldgia. Ugyan-
azokkal az eszkdzokkel, melyekkel Tolkien létre
hozta vilagat, kell azt szélesitentink. Az éghajlatbél,
a nyelvbdl és kultirabol kdvetkeztethetiink arra,
hogy milyen lehet egy olyan tertilet, amir6! Tolkien
kevesebbet irt. Mindezt alkalmazzuk a gyakorlat-
ban, tudtuk milyen a vidék, milyen a kdrnyék torté-
nelme, nyelve, ezek segftségével tudtuk Tharbadot
beilleszteni Kozépfdldébe.

~ Terveztek mds iddben jitszédé kadvinyokat is?
Példdul a Mdsodkorban.

- Van mdr egy anvagunk a Méasodkor alakjair6|
és vidékeirsl, de engedélyiink szerint munkainkat a
Gydrtik Urdban és a Hobbitban (A babd) megjelen-
tekre kell alapoznunk. Ezért, ha a Masod- vagy Els6-
korral foglalkozunk, csak a Gydrik Ura fuggelé-

keiben megjelenteket hasznalhatjuk, ez pedig nem igazén elegend6 egy igazan j6 sze-
repjatékhoz.

- De ott van a Szilmarillok.

- Persze azt is hasznéljuk bizonvos mértékben. De ugy véljiik, jobb ha arra az id6-
szakra koncentrdlunk, amir6l maga Tolkien is irt. Bar Christopher Tolkien folyamatosan
rendezi és jelenteti ineg apja hagyatékat, maga Tolkien életében sosem publikalt ezekr6l
az idékrdl. Tiszteletben tartjuk az 6rokésok kivansagt, és a Harmadkorra dsszponto-
situnk. Még igy is tonnanyi anyag van, amihez hozza semn nytltunk.

- Mennyire alkalmas Kozépfolde a szerepjitékra? Ritkik a vardzstirgyak, ¢ mdgu, nincs
vallds.

- Ez az egyik oka, hogy a MERP-et 1ij kiad4sban jelentetjiik meg. Részletesen foglal-
kozunk a vardzsldssal, a varazstirgyakkal és a vallasokkal. Ugy gondolom, a vildg azért
is nagyszerd, mert oka és alapja van a magianak. Kulturélis bazisa van, kapcsolatban all
Eruval, az egy Istennel. Kihivést is jelent, dilemmat teremt a jatékosnak, amit a kdnyv-
ben is hangstlyozunk. Lehet-e a hatalommal szemben hatalommal harcolni? Ha korl4-
tok nélkiil hasznaljuk a magiat, gy jarhatunk, mint Denethor vagy Szaruman. Hasz
nélhatjuk a magiat a j6 szolgélatdban, de csak nagyon 6vatosan, nehogy megrontva és
ép esziinkt| megfosztva talaljuk magunkat.

- Tolkien egy levelében kijelenti, hogy semmiféle vallds vagy valldsi gynkorlat nem létezett
Kozépfoldén.

~ A dunadanok és a nyugat szabad népei kdzott nem. De mindenképpen volt a dun-
foldiek vagy a keleti emberek kozott. A Fekete Népeknek, akik az Arnyban éltek, biz-
tosan volt valamiféle vatlisuk. Ne felejtsiik, hogy a Gyfiriik Ura f§ témdja a tiindék és a
dtinadanok torténete.

~ Milyen mds jitékaitok vannak?

- Mir emlitettem a Rolemastert. Van Amerikaban egy nagyon népszerii sci-fi tablas
jaték sorozatunk. Elsé darabja a Csendes Haldl (Silent Death), nagyon sok hattérinfor-
macidt tartalmaz, a sorozatot béviteni akarjuk, nagyon szeretjiik. Van egy jatékcsald-
dunk, a Hésjatékok (Herogames), ide tartozik a Bajnokok (Champions), a Fantasyhds
(Fantasy Hero) és a KiberhGs (Cyber Hero). Kiadtunk egy kiilondllo kiberpunk jatékot, a
Kiberteret (Cyberspace), ez a Rolemasteren alapul, a Spacemastert, ami tulajdonképpen
Rolemaster az tirben. Sok més jatékunk is van, péld4ul a Bladestorm, egy miniaturak-
hoz (6lomfigurakhoz) haszndlhaté harcrendszer. Terveink kozott szerepel egy Uj sze-
repjaték rendszer, [.C.E.-Rendszer lesz a neve és ez is az egész csalddnak szdl.

- Tehdt a legtobb jatékotok alapja a Rolemaster.

- Igen. Jovére tervezziik a Rolemaster atdolgozasdt, Uj kiadds jelenik meg. A kdnyv
taldn tébb mint 6tszéz oldal lesz.

Jelennek meg majd tovdbbi kalandok a Kozépfoldéhez is?

- Természetesen, évente harom kalandot terveziink kiadni a Gydrik Ura szerep-
jatékhoz és karacsonyra jelenik meg az els6 MERPD kiegészits. Egész Kozépfolde sorra
keriil majd.

- Koszénom a beszélgetést.

~ Elég lesz ennyi?

Az interjut Nddori Gergely készitette.
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Szinte alig akad olyan fantasy mi, amely-
ben ne szerepelnének barbarok. Csaknem
olyan védjegyei a mifajnak, mint a sarkdnyok.
(A hozzénk érkezd mfvészi prébdlkozasok-
ban is tobb van egy kicsit belliik a kelleténél.)
Ezzel szemben az AD&D mésodik kiaddsdnak
alapkonyvében sz sem esik réluk. Az els6 ki-
adasban szerepld barbar kaszt nem volt til
szerencsés kredcid, nagy tapokat adott a bar-
bérnak, de egyben erés korldtozdsokat is
szabott neki. A Harcosok kézikonyvében
(Fighter's Handbook) kozolt barbér készlet pe-
dig elég szegényes. Ebben az irdsban megpré-
balok némi életet lehelni a fantasy ezen méltan
népszerd héseibe, néhany tovabbi készlet se-
gitségével.

Kik is voltak a barbarok?

A sz6 gorog eredetii. Definicidja egyszerd,
mindenki barbar, aki nem gorog. Ha pedig
nem hellén, akkor természetes, hogy kultura-
latlanabb, butébb, miveletlenebb is egy gorog-
nél. A gorogok barbarnak tartottdk a sok tudo-
ményban nédluk jéval jartasabb perzsdkat és a
késSbb Sket leigazé makedénokat is. Majd a
rémaiak idejében barbdmak szamitott min-
denki, aki nem a birodalom tertiletén élt. Ezek
a barbdrok morzsoltdk aztdn fel a csaszarség
nyugati felét. Késébb, az ezen barbarok utédai
altal alapitott kirdlysagok lakéi barbarnak ne-
vezték a keletrSl érkez8 magyarokat, majd a
mongolokat. A britek barbarnak minGsitettek
minden altaluk meghdditott évezredes multu
civilizaciét, stb. Barbdr tehédt az, aki nem az
uralkodé kultirdbél szirmazik. Altaldban a
barbarok fejletlenebbek technikailag, kultura-
lisan, mint az ket igy nevezdk.

Kik a barbérok egy fantasy viligban?

Ha a vildgban vannak j6l szervezett tarsa-
dalmak (kirdlysagok, birodalmak, vérosalla-
mok), és a legtébb fantasy vildgban bdven
akad ilyen, akkor a barbdrok az ezen kiwiil é16
népek. Legtobbszor olyan helyen laknak, aho-
va nehezen jut el a civilizcio, a kietlen észa-
kon, hatalmas rengetegekben, 6rids hegyek
kozott, véghetetlen sivatagokban. A barbdr ka-
rakternek nem kell feltétleniil a sablonos pér-
ducléptd vardzsldextermindtornak lennie. Az
aldbb olvashaté kiegészitések felhasznaldsd-
val a megszokottdl eltérs, de ahhoz hasonlé
figurdkat is kialakithatunk. Az itt k6zolt kész-
letek nincsenek semmilyen specifikus klimé-
hoz, helyhez kotve, a mesél§ onnan indithatja
a barbdr karaktert, ahonnan a legmegfelel Sbb-
nek tartja. Ezek a készletek elsGsorban embe-
reknek alkalmasak, de a DM, belitasa szerint
mds fajokat is engedélyezhet. A nem-fegyve-
res szakértelmek kozott taldlhato tilélés a ka-
rakter otthoni kérnyezetére vonatkozik (erds,
sivatag, hegység, stb.).

FEGYVERFORGATO KESZLETEK
BARBAR HARCOS

Kovetelmény: A barbar harcosoknak indu-

lasukkor legalabb 11-es egészséggel kell ren-

delkeznitik.

Szerep: A barbarharcosok a legéltaldnosabb
barbarok. A civilizaci6tdl tdvoli népek

gyermekei, akiknek keményen meg kell
kiizdeniiik az életben maradasért. Ok a torzs
harcosai, f5 feladatuk a vaddszat. Ritkdn
vetddnek el a civilizalt vidékekre és dltalaban
bizalmatlanok az idegenekkel.

Fegyveres szakértelmek: A  barbdrok
klasszikus fegyverei a csatabard, a fattyikard,
a ddrda, a t6r és a rovid fj. Ha az inditds utén
alkalmuk van rd, birmilyen mds fegyvert
kitanulhatnak.

Nem-fegyveres  szakértelmek:  Bonusz:
Talélés, Vadédszat Ajinlott: Nyomkovetés,
Kitartds, Tizgyujtas, Irdnyérzékelés,
IdGjarasérzékelés, Allatismeret

Péncél/Felszerelés: A barbdrok legfeljebb
lancingnek  (AC5)  megfeleld  péncélt
viselhemek.  Pajzsot  hordhatnak  és
kitanulhatjdk a kétfegyveres harcot. Egyszerre
csak annyi felszerelésitk lehet, amennyit
elbirnak.

Specidlis elénydk: A barbdrok otthon
vannak torzsiikben, onnan  segitségre,
tdmogatadsra szdmithatnak. Otthonos terepen
(amilyenen felnéttek, pl. erd§) +2-t kapnak
meglepésre, ellenfeleik pedig -2t az &
meglepésiikre.

Specidlis hdtranyok: A barbérok babondsak.
A karakter inditdsa elGtt a jatékosnak és a
mesélének meg kell egyeznie legaldbb ot
babondban, amiben a karakter (és térzse) hisz.
Ezeknek megfelelSen kell mindig viselkednie.
Ilyen babona lehet példdul: A varazslék mind
gonoszak. A torpok aranyat esznek. Vihar
utdn két napig nem szabad utazni, mert ki kell
békiteni a haborgd szellemeket, stb. A barbér
harcost a tények nem renditik meg a babondba
vetett hitében. (Hidba kalandozik egyiitt tobb
éve egy torppel, meg van gyézédve rdla, hogy
az titokban aranyat eszik.)

ToTeEMisTA
Kovetelmény: A totemista barbaroknak
induldsukkor legalabb 11-es egészséggel kell
rendelkeznitik.

Szerep: Sok barbdr torzs szdrmaztatja
magét valamilyen éllattél. Gyakran ez az allat
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adja a torzs nevét is (a Fekete Farkas torzse, a
Fiirge Kigyd torzse, stb.). Ezeknek a torzsek-
nek kiilonleges kapesolatuk van a totemalla-
tukkal. Szentként tisztelik az édllatot, azt meg-
8lni pontosan olyan biinnek szamit, mint a
torzs egy tagjat legyilkolni. Ezek a torzsek ta-
lin még tdvolabb dllnak a civilizaciotol, mint
az elébb emlitett barbar harcosok. Nem értik a

civilizalt népeket, azokat tartjdk barbaroknak.
Ha valaki megoli a torzs totemallatanak egy
pelddnydt, a torzs 6rokos ellensége lesz. Az
aldbb kozolt készlet ezen torzsek legmélyebb
hitid harcosait {rja le.

Fegyveres szakértelmek: A totemistdk kez-
detben nem tanulhatnak ki olyan fegyvereket,
melyek teljes egészeben fémbdl késziiltek (pl.
kardok), nem érthetnek a szamszerij hasz-
nalatdhoz sem. Késdbb, ha alkalmuk adé-
dik, kitanulhatjdk ezeket a  fegyvere-
ket is.

Nem-fegyveres szakértelmek: Bonusz: Al
latismeret  Ajdnlott: Tulélés, Nyomkovetds,
Ttizrakds, Kitartds, Allaidomitss, Vada-
szat

Péncél/Felszerelés: A totemistak legfeliebb
szoges borpancélt hordhatnak. Pajzsot visel-
hetnek. Nem lehet tulajdonukban tobb dolog,
mint amennyit elbirmak.

Specidlis eldnyok: A totemaéllat fajinak egy
példanya sem timadja meg a harcost, még
mdgia hatdsa alatt sem. A totemistak indula-
sukkor kapnak egy allattdrsat. Ez az allat abbol
a fajpdl vald, ami a torzs toteme. Az éllat min-
denhovid elkiséri a harcost, ha kell, segit meg-
védeni az életét. A harcos és az éllat kozott
mentélis kapesolat van, melynek hatétavolsa-
ga 20 méter (60 1ab). Az allat nem intelligen-
sebb, mint fajtdjénak dtlagos képviselSi. Ha az
allat meghal, egy hénap mulva yj csatlakozik a
harcoshoz. 10. szint utdn a harcos képes na-
ponta egyszer atvaltozni totemallativa. Az at-
véltozds a druida kasztnal leirthoz hasonlatos,
azzal a kiilonbséggel, hogy a totemista csak az
adott dllattd és csak naponta egyszer képes
atvédltozni.

Specidlis hdtrdnyok: Civilizdlt embe-
rekkel szemben +4 reakcid blintetést
kapnak. Ha éllattdrsuk meghal, vér-
bosszut kell 4liniuk, meg kell 8lniitk
a gvilkost. Nem tdmadhatjdk a to-
temallat fajinak egy példanyat
sem, s6t az olyan szormyeket se,
melyek hasonlitanak a totem-
hez (a farkas torzsébdl szér-
maz6 nem timadhat meg

egy farkasfej démont).

AcELHARCOS

Kovetelmény: Az
acélharcosoknak
legalébb 13-0s erd-
vel és 13-as egész-
séggel kell rendel-
keznitik  induldsuk-
kor. Jellemik nem
lehet kaotikus.

Szerep:  Vannak
torzsek, melyek még
nem ismerik a fémek

megmunkaldsinak mesterségét. A fémfegy-
verek, melyek civilizdltabb teriiletekrdl, eset-
leg zsdkmanykent keriilnek hozzdjuk, nagy
becsben édllnak. Csak a torzs legkivaldbb har-
cosai hasznalhatjik Sket. nem ritka, hogy egy-
egy ilyen fegyver generdciérol generdcidra
széll. Gyakran egy-egy fémfegyverért folyik a
haboni a torzsek kozott. A harcosokat, akik
leggyakrabban a torzsf6 személyi testSrségét
adjak, kilonleges tisztelet dvezi. Kiilonds kap-
csolat alakul ki a fegyver és gazddja kozott,
szinte mar eggvé védlnak. Ez a készlet az ilyen
elit harcosokat irja le.

Fegyveres szakértelmek: Az acélharcos in-
duldsakor szabadon (szakértelem hely elkol-
tése nélkiil) specializalédik vélasztott fegyve-
rére (arra a fémfegyverre amivel rendelkezik).
Ezen feliil kitanulhat még barmilyen olyan
fegyvert, melyben nincs, vagy csak nagyon ke-
vés fém van (pl. darda, §j, bunko, csizli). A ké-
sdbbiek sordn barmilyen fegyvert kitanulhat,
ha alkalma adddik ré.

Nem-fegyveres szakértelmek: Borusz: Vak-
harc Ajinlott: Tulélés, Kitartas, Nyomkovetés

Pancél/Felszerelés: Az acélharcosok barmi-
lyen pancélt hordhatnak, mely nem ad jobb vé-
dettséget, mint a ldncing, bér kezdetben nem
juthatnak hozzd semmilyen fémpéncélhoz.
Egyszerre csak annyi felszerelési tdrgyuk
lehet, amennyit elbirnak. Induldskor kapnak
egyet valasztott fegyveriikbdl,

Speciélis elényok: Az acélharcost kiilonle-
ges kapcsolat fiizi fegyverdhez. Vilasztott
fegyverére a szabad specializaciébol ereddbo-
nuszokon feltl +1 tdmadast kap.

Specialis hatranyok: A fegyverhez kot6dé
kapcsolat hdtrényokkalisjar. Az acélharcos az
adott fegyverhez kotddik, nem pediga fegyver
fajtdhoz. Nem cserélheti le méasikra (akdr mé-
gikusra se) amig az adott fegyver egyben van.
Csatdban csak akkor haszndlhat mds fegyvert,
ha vélasztott fegyverével nem képes megse-
bezni ellenfelét. Ha fegyvere elveszik vagy el-
pusztul, az azt kovetS egy hénapon ét -4-gyel
tamad.

PAP KESZILETEK
ToTemisTa SAMAN

Kovetelmény: A totemista sdmanoknak leg-
alabb 12-es egészséggel kell rendelkeznitik in-
duldsukkor. Jellemtik maésodik komponen-
sében  (j6/gonosz) semlegesnek  kell len-
nitik.

Szerep: Ezek a papok a mdr kordbban is-
mertetett totemista torzsek lelki vezetdi. Bar
némely pontban hasonlitanak a druiddkhoz,
sokban kiilonboznek is télik. A totemista sd-
manok nem az egész természetet, csak totem-
dllatukat tisztelik. Sokkal harciasabbak is mint
a druidédk, ha valaki megoli totemallatuk fa-
janak egy példanyat, a torzs egy tagjat oli meg,
A totemista torzsek kozti hdboruk dltalaban
igy kezdGdnek. A séimédnoknak nagy hatalmuk
van a torzsben, gyakran parancsolnak még a
torzsfének is. Egy torzsben éltaldban egy sé-
maén és annak két tanitvanya van. Ha a séman
meghal, a tanitvanyok megkiizdenek egymds-
sal, a vesztes, ha életben maradt, elhagyja a
torzset.

Fegyveres szakértelmek: A totemista sdma-
nok f6ként olyan fegyvereket hasznalnak, me-
lyek valamilyen médon kapcsolatban dllnak
totemallatukkal (a kigyd-torzsbeliek tért, lehe-
t6ség szerint mérgezve; a sas torzsébdl valdk
fjat, a farkas torzsébdl szarmazék csatabérdot,
stb.). Ezen kiviil barmilyen nem éles fegyvert
kitanulhatnak, 4m ha csak tehetik, az allattal
kapcsolatos fegyvert hasznaljk.

Nem-fegyveres szakértelmek: Bonusz: Al-
latismeret, Allatidomitds Ajdnlott: Helyi torté-
nelem, Novénytan, Gydgyitds
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Péncél/Felszerelés: Nem hordhatnak lénc-
mgnél jobb péncélt. Pajzsot nem viselnek. Ru-
hézatukon mindig hordaniuk kell valamilyen
a totemdllatra utal6 jelet (ez lehet egy elhullt
allatb3rébdl késziilt kopeny, sapka vagy ama-
dér néhany tolla, stb.).

Szférék: Nagyobb: Allat, [dGjaras, Harc; Ki-
swbb: Novény, Gyogyitds, Védelem

Specidlis elényok: A simén induldsakor kap
egy éllattdrsat, részletesen ldsd a totemista
harcos készletnél. A totemista simanok auto-
matikusan rendelkeznek az aldbbi képes-
ségekkel: Beszéd az dllatokkal (Speak with
Animals) és Baratsag az allatokkal (Animal
Friendship), ezek csak totemallatukra hatnak.
Hatodik szintt6] naponta egyszer képesek
megidézni toteméllatuk fajabdl 1-4 példanyt.
Ehhez egy teljes koron dt hangosan kéntalniuk
kell és keziikkel a megfelel6 mozdulatokat vé-
geznitik. Az éllatok 3-8 kor mulva érkeznek
meg, és a saman segitségére sietnek. Nyolca-
dik szintt6l naponta egyszer képesek felvenni
a totemallat alakjit. Az atalakulds a druida
kasztnil leirthoz hasonlatos, azzal az eltérés-
sel, hogy naponta csak egyszer hasznélhaté és
csak a toteméllatta képes vdltozni. Tizenkette-
dik szinttdl naponta egyszer képesek totemal-
latuk drids valtozatat megidézni. A képesség a
normélis dllatok megidézéséhez hasonld, de
mindig csak egy érkezik. (Statisztikdi a
Szémykonyvekben talilhaté Orids Allato-
kéval megegyezé (pld. Giant Eagle, Giant
Scorpion, stb.). Ha ilyen nem talélhats, a
DM-nek kell a megfelel§ statisztikdkat kreal-
nia.)

Specialis hdtranyok: A totemista siménra
ugyanazok a korlatozdsok vonatkoznak, mint
a totemista harcosokra. Ezen feliil, ha ruhdju-
kon nem hordjak totemallatuk jelét (bdr, toll,
sth.), nem képesek varizsolni.

VARAZSLO KESZLETEK
BARBAR VARAZSLO

Kovetelmény: A barbér vardzsléknak indu-
lasukkor legalabb 12-es erével és egészséggel
valamint 15-6s intelligencidval kell rendelkez-
nitik. Lehetnek, bar ez ritka, specialistdk.

Szerep: Egyes torzsek, {Gként azok, melyek
viszonylag kozel laknak a civilizalt vidékek-
hez, ismerkednek a mégidval. A legkitindbb
elméjlek kezdik elsajtitani a varazslas tudo-
ményat. Nem tagadjdk meg azonban barbér
neveltetésiiket sem, nem mennek a gyans va-
rosokba tanulni. A varézsléi tudomanyokban
nem tokéletesen jaratosak, sok babonasdg 6ve-
zi a magia tudomanyit.

Fegyveres szakértelmek: A varazsléknak
engedélyezett fegyvereken feliil a barbar va-
razslok kitanulhatjék a kézi szekerce és a dar-
da haszndlatat is.

Nem-fegyveres szakértelmek: Bénusz: Til-
élés Ajdniott: {rés-olvasds, Varézslat ismeret,
Asztrol6gia, [d6jdrdsérzékelés, Irdnyérzékelés

Péncél/Felszerelés: A barbar vardzslok
hordhatnak bérpéncélt és ebben vardzsolni is
képesek.

Speciélis elénydk: A karakter indulédsakor
kivélaszthatja, hogy a szekerce, vagy a ddrda
legyen-e az a fegyver, melyhez jobban ért. Erre
a fegyverre +1 timadast és sebzést kap. Mint-
hogy autodidaktaként tanulta a varazsldst, a
szintlépéshez nincs sziiksége mesterre. Két hét
megszakitatlan nyugalom azonban neki is
kell.

Specialis hatranyok: A barbar varazslét gya-
nusan méregetik térsai is, barbarokkal szem-
ben +2, civilizélt népekkel szemben +3 biin-
tetés jar a reakciédobdsra. A vardzslatokat
nem ismeri olyan tokéletesen, mint a civilizalt
mégusok, magidjdhoz sok hiedelem, meg-
alapozatlan babona is csapédik. Ezért
szdmdra barmilyen vardzslat elmondasa
dupla annyi ideig tart, mint mds magusok-
nak.

TOLVAJ KESZILETEK

ErDBIARO

Allatismeret, Novényismeret, Futds, Kotél-
haszndlat

Péncél/Felszerelés: A tolvajoknak meg-
engedett péncélokat hordhatjdk, pajzsot,
mint a tolvajok, nem. Egyszerre nem le-
het t6bb holmijuk anndl, amit elbir-
nak

Tolvajképesség modositék: Zsebmetszés:
-15% Zémyitds: -15% Csapda észlelés/
eltivolitds: +10% Csendes mozgis: +15%
Amyékban rejt6zés: +15% Zajok észlelése:
+10% Falmdszds: +5% Nyelvek olvasasa:

-25%

Specialis elényok: Sajat torzsitkben nagy
megbecsiilésben részesiilnek az erdgjardk,
reakciédobdsukhoz -3 bénusz jarul, ha a
sajat  torzsik tagjaival van dolguk.
Senki sem ismeri ndluk jobban a vadont.
Otthonos kdrmyezetben (erds, sivatag, stb.)
+2-t kapnak meglepési esélyiikre.

Specidlis hatranyok: Mds torzshsl valok
bizalmatlanok az erdGjiréval szemben,
altaliban kémnek tartjdk. Reakci6 moé-
dositbjuk +3. Civilizdlt kornyezetben nem
talalia fel magit az erdGjard, meglepésére
ilyen esetben -2 biintetést kap.

_nag_

Kovetelmény: Az

erd§jaroknak kezdet-
ben legaldbb 11-es
erGvel és egészséggel
kell rendelkezni-
uk.

Szerep: Az erdd-
jairék a barbdrok
kémei. Idejiik nagy
részét az erddben

FANTASY ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

Eredeti angol és magyar nyelvii fantasy regények

—

toltik, a torzset fe- jdte’kkb'nydek
nyegetS veszélyeket AD&D és mads szerepjdtékok
kutatva. Senki nem kalandmodulok

tdjékozédik  naluk
jobban a rengetegek-
ben. Ha tehetik, ke-
rillik a nyilt ssze-
tiizéseket, inkabb les-
bdl, csellel timad-
nak.

Fegyveres szakér-
telmek: Bérmilyen, a
tolvajoknak megen-
gedett  fegyverhez
érthetnek.

Nem-fegyveres
szakértelmek:  Bo-
nusz: Nyomkovetés,
Tulélés, Csapdadl-
litis Ajdnlott: Ttzra-
kés, IdGjardsérzéke-
lés, Irdnyérzékelés,

4-6-8-10-12-20-30 és 100 oldalii dobokockdk

karakterlapok, miivészeti albumok
figurdk, modellfestékek, tdrsasjdtékok
poszterek, matricdk, ajdndéktdrgyak

eqgyéb kellékek
U]: angol nyelvii Tolkien, Lovecraft
és Star Wars regények
Star Wars modellek
AMAZING ENGINE - iij szerepjdték

EZT.LATNI KELL!

BUDAPEST 1036 NVITVA:
LAJOS U. 40. H-P: 10-18
T: 250-4157 Sz0: 10-14
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A mocsar folott lebegd kod oszladozdban volt, és lassan lathatova valtak
a siird, fekete porfelhk, amelyek a vilagégés 6ta arnyékba boritjdk az egy-
kor napfényes bolygot, Ghallat. Mar tobb mint egy éve, hogy a nap fénye
csak néha-néha sziirédik at a sotét égi takaron, mely az égboltot drokos
egyhangu szlirkére valtoztatta. EsG csak ritkan esik, ho pedig egyéaltalan
nem - Uigy tiinik, az egymast valto évszakokat végleg el(izték a mindenség
energiait szabadon engedd, egymassal haborzé varazslok.

Esa teljes pusztulastol megmenekiilt teriiletek koziil ez a végtelen ingo-
vany lehet a legrosszabb, ahol egy Ttilél6 tartézkodhat - allapitotta meg
magaban Szokells Gazella, a kecses 1éptiinek egyaltalan nem mondhaté
troll hajadon. Szivbdl jové sohajjal nézett végig a szedett-vedett tarsasa-
gon, ahogy térdig az iszapos 1ében, zsombékrél zsombékra lépkedve ko-
vették. Ki a kalandvagy, ki az arany igérete, ki mas, kevésbé nyilvanvalé
okokbdl csatlakozott az ériasi kiterjedésti mocsar mélyére indul6 expedici-
6hoz. Legjobban az alakvaltok és a kobuderak tudtak alkalmazkodni a
mostoha korilményekhez: az elGbbiek testiik apré atalakitasaival, az utob-
biak végtelen fegyelmezettségiikkel és kitartasukkal. A legtobb baj a
gnémmal volt: kiemelkeds varazstudasaval sem tudta ellenstlyozni azt a
tobbletmegterhelést, amely gyenge fizikuma miatt érte.

Elelmitk méar napok ¢ta elfogyott, a nadasok mélyén és az iszapban rej-
t626 ocsmanysagok hiséan éltek. A takarékosabbak vizestomlGjének aljan
volt még néhény kortynyi viz, a tobbiek azonban tegnap 6ta bogyok levét
ésa poshadt, fert6zé dolgoktl nyiizsgé lét ittdk. A rambé bogar mélhasok
koziil hdrmat az ingovany nyelt el, kettSt pedig Gazella papos buréstyéja
falt fel egy 6vatlan pillanatban. A szintén teherhordonak hasznalt idomi-
tott szérnyeteg sohasem artott volna gazddjénak, és elkotott tojocsdve
megakadalyozta, hogy bérkibe is belepetézzen. Ehségét azonban neki is
csillapitania kellett, ha a kétlabtiakkal nem volt szabad, maradtak a hatla-
biiak. Mintha mindez nem lenne elég, az Amymant Erdekvédelmi Szovet-
ség kopdja, Fekete Saminhul is alland6an a nyomukban volt bandajaval. Ez
az drnymanok modszere: megvarjak, amig valaki kikaparja a gesztenyét,
aztan az utolso pillanatban elragadjak t6le. Nem véletleniil hozta magaval
a tobb mézsas, de bdjosan mosolygo copfos, vords haji troll leany a kobu-
derdkat - bdr a vastag bord, hatalmas test szorny ellenében nem sok hasz-
nukat latjak majd, de a Sunyi Lopézkoddk ellen nem talalhattak volna jobb
védelmet.

Hirtelen éles kialtas hangzott hatulrél. Az in-
govany vizébdl sikos, fekete testek bukkantak elg,
és a hatvédetjelents torpére és elfre vetették ma-
gukat. Don Calonit, ezt az apr6, de mokéany kis
fickot a tobbiek kinevették, amikor talpig bronz-
pancélban érkezett meg az indulashoz — minden-
ki biztos volt benne, hogy az elsé hiisz 1épés utén
el fog siillyedni. A térpe azonban még mindig ve-
lik volt, és a hatalmas pancélzat elényei hamar
nyilvanvaléva valtak. Most is, mig a meglepetés-
szer(en timadé umor pi6cak pillanatok alatt fel-
faltdk az elfet, harapasaik rtalmatlanul csisztak
le a vastag fémpancélt visel6 kalandozérsl. Mi-
elétt még a tobbiek kdzbeavatkozhattak volna,

Don Caloni mar fel is apritotta a vaskos mocsari
férgeket.

Szétlanul haladtak tovabb - ennyi volt a gyasz-
szertartas az egyre fogyatkozo csapat részérdl. In-
dulaskor mindny4jan tudtak - ha sikerrel jarnak,

gazdagok lesznek, ha nem, mar az életben maradasukat is nagy szerencsé-
jitknek koszonhetik. A mocsar mélyén €16 legendas szornyet, a xirnoxot
még egyikilk sem létta, de 1étezését mar szamtalan utazo elbeszélése iga-
zolta. Bar pontosan nem tudtak, mire szamithatnak, az egyértelmii volt,
hogy hatalmas és vérszomjas lénnyel kell szembenéznitik. Nyilvanvald
volt, hogy a fele tarsasag ott fogja hagyni a fogdt, az dsszeg azonban - amit
a quilli varazslé a szomy szivéért kinalt fel - minden képzeletet feliilmuilt.

Mar kezdett sotétedni — amire a jelen korilmények kozott talan jobb ki-
fejezés, hogy kezdett még sotétebb lenni — amikor talaltak egy taborozasra
alkalmas, szilardnak t(ing szigetecskét. Mindenki sietésen bekente magéta
biborgorény véaladékaval, reménykedve, hogy ezzel valamennyire tavol
tudjak tartani a vérszivokat az éjszaka folyaméan. Azutan az elsé 6rnek ki-
jelolt kobudera kivételével mindenki becsavarta magat pokrécaba, és pilla-
natok alatt dlomba mertilt. Nem is annyira az drnymanék miatt nem gytj-
tottak tiizet, hanem azért, mert egyetlen szaraz agat sem lehetett az 6rokké
nyirkos ingovanyban taldlni. Inkdbb egymashoz bujtak, Maldinger, a
gnom kivételével, aki néhdny halvanyvoros nekrofun tovében kucorodott
le.

VelGtrazo sikolyra ébredtek az éjszaka kozepén. A fellobbané faklyafé-
nyeknél irtéztat6 latvany tarult a szemiik elé. Egy orisi, lila testii szorny
magasodott a szerencsétlen gném folott. Tatott szajabol méteres agyarak
villantak el§. Valészintitleniil hossza nyelve a varazstudét tartotta fogva,
aki magatehetetlentil, sdpadt arccal tiirte, hogy az ocsmany szerv fojtogas-
sa. Az éppen 6rkodd Szokells Gazella ocstidott fel elséként: gocsortos bun-
kéjaval hatalmasat vagott a szorny oldaldra. A fegyver lepattant, mintha
gumifara Git6tt volna — a 1ény b6rén semmilyen sériilés sem latszott. A ko-
vetkezd Ti Cseng volt, a kobudera harcmtivész. Csapésai val6sagos szikla-
zuhatagként z(idultak a teremtményre. A megtdmadott lassan visszahtizta
a nyelvét, majd oldalt fordulva, kil6tte a mellette ugralé kobuderéra. A
hossz(, ragadds szerv egy pillanat alatt Ti Cseng labara tekeredett, és mar
hiizta is befelé, a hatalmas szajba. A két alakvalto ekdzben csontszuronyé-
val probalt sebet ejteni a szornyon, kevés sikerrel. A biiszke kobudera
egyetlen jajsz6 nélkiil tiint el az agyarak mogott, elmilasat egy hangos
reccsenés jelezte. Ezutan a harom és fél méter magas historony megfor-
dult, és cammogva elindult a mocsar belseje felé. Gazella visszatartotta az
ulddzésre indulé csapatot.

* a szerzé megjegyzése: Bar a novella a Tulélok Foldjének kdrnyezetében jatszodik, természetesen nem a jatékban megtortént eseményeken ill. ott teljes

mértékben megvaldsithaté dolgokon alapszik.
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- Ebben a sdtétségben biztos halalt lelnénk a mo-
csarban! A bosszival reggelig vamunk kell. - A ta-
voz6 szomy hata még j6 ideig kivald célpontot nyuj-
tott a nyilaknak és parittyalovedékeknek, de mintha
csak sztinyogcesipések lettek volna szamara, fel sem
vette Gket.

-0, Raia,aza magassagos... — nyogte a gnom, aki
lassan kezdett magahoz térni. - Ez volt a xirmox! Mi-
ért hagytatok futni? - a tobbiek dobbenten és gya-
nakodva néztek a halottnak hitt Maldingerre.

- Semmi bajod? - Kérdezte Aiya Mhorfunt, a vé-
konyabbik alakvalto.

- Semmi, kivéve az iszonyatos fejfajast. - morogta
a gném. - Mintha az életesszencidmat szivta volna
el ez a csiifsag. - Néhany mozdulatot tett, és furcsa
szavakat kezdett mormolni. Aztin lemondéan
megrazta a fejét. - Most valahogy nem megy a do-
log, majd reggel prébalkozom a gyégyitassal.

- Jénéhany sebet gjtettiink a xirnoxon, ha aprékat
is— mondta toprengve Gazella. - Azt hiszem, le tud-
juk gy6zni, ha holnap a nyoméba erediink. Sajné-
lom, ami Ti Csenggel tortént. Nem tudtuk, mire sza-
mitsunk, hogyan harcoljunk ellene - most azonban
van mar némi tapasztalatunk. Ugy latszik, az {it6-
fegyverekkel nem sok sebet tudunk rajta ejteni, és a
szuronyok sem voltak elég hatékonyak. Inkabb csontszablyat vagy bronz-
pengét hasznaljatok, és ne menjetek hozza nagyon kozel - sokkal fiirgébb,
mint amilyennek kinéz, és akit egyszer elkap, azon nem tudunk segiteni. -
A csapat tagjai egyetértSen bologattak, aztan faradtan, fejiikben nyomasz-
t6 gondolatokkal a rémiiletes lényrdl, aludni tértek.

A reggel a mar megszokott s(iri koddel varta Gket. A kalandozok hosz-
szasan dorzsolgették elgémberedett tagjaikat, majd nekilattak, hogy enni-
val6t gytijtsenek. Maldinger ekozben elmormolt egy gyogyité varazslatot,
és ett] mindjart jobb kedvre dertilt. Don Caloni az umor piocékkal folyta-
tott csatdban szerzett sebeit borogatta kiilonboz6 gy6gyfivekkel.

A masodik csata mar j6l szervezett, stratégiai szempontbdl kivaléan at-
gondolt rajtaiités volt. A xirnox fészkét nem messze, egy rty’ill nadasban
talaltdk meg. A két ember magassagyi, karvastagsagti nadak kozott kony-
nyedén lehetett kovetni az 6riasi test altal vagott 6svényt. Gazella rovid
fohdszt mormolt istenéhez, Fairlighthoz, majd jelt adott. Egyszerre timad-
tak minden oldalrél, a kobuderak instrukciéinak koszonhetGen szinte hang
nélkiil. A nddas mélyén heveré félelmetes lila tomeg lattan néhanyan elbi-
zonytalanodtak - sehol sem voltak lathatdk az el6z6 nap okozott sebek. A
nyilzapor utan pengék frédtak a hisos testbe, landzsak hatoltak at a vas-
tag béron. A xirnox iszonyatos bédiilést hallatott, majd kitatotta poféjat, és
elébofogte a gyomraban felhalmozédott mard, savas anyagot. A taldlat
Aiya Morfunt és egy kobuderat ért - az alkimistak altal sem ismert dsszeté-
telii természetes méreg egy pillanat alatt lemarta a htist csontjaikrdl, csak a
groteszk, fiistdlgs csontvaz maradt.

A szérny megfordult, és kititotte a koriilotte ugralé masik alakvalté ke-
2éb6l a csontszuronyt, majd nyelvét a varazsolni késziilG gnom felé 16tte. A
szerencsétlen kis fické a kovetkezé pillanatban mér gisba kotve cstiszott
az agyarakkal teli dllkapocs felé. Az alakvalto, bossziért kialtva szétége-
tett testvére miatt, a xirnoxra vetette magat. Karmai megnytltak, hosszira,
hegyesre néttek, ezeket a tigriskarom-szert végtagokat vagta a hatalmas
testbe. Gazella megdobbenve latta, hogy kardja koriil, amely épp inakat
metszelt at, a bor és a his sszeforr, és a kovetkezé pillanatban mar tgy
fogva tartja fegyverét, mintha az egy sziklaba szorult volna bele. Villam-
ként hasitott agyaba a felismerés - a xirnox a gném varazserejét szivia el,
ezaltal regeneralodik! Csatazajt hallott az dsvény végébél. Odapillantva
latta, hogy Don Caloni egy csapat térokkel hadonasz6 armymanét probal
visszatartani. Fekete Saminhul egy kicsit koran érkezett! Félt, hogy lema-
rad az osztozkodasbél. Nem osztanak itt mast, csak halalt - abbol pedig
bdven fog jutni nekik is... A troll leany egyetlen csapassal elvagta a xirnox
nyelvét, amely a gnémot tartotta fogva, majd odakialtott a tobbieknek:

- Vissza, az allatokhoz!

A wilélok kétségbeesetten menekiilni kezdtek, az arnymandk pedig be-
ozonlottek a tisztasra. Saminhul arcarél lehervadt a vigyor, ahogy egysze-
riben szembetalalta magat a toronymagas mocsari szornnyel. Még fel sem
ocstdhatott, a xirnox mar el6re is hajolt, és miutan kettéharapta az arny-
mand vezért, savaradattal boritotta be a mogotte nyiizsgs orgyilkosokat. A
troll nG és tarsai még messzirdl is hallottik az &rnymanok halalsikolyait és
a jollakott xirnox bofogését.

Visszaérve a taborhoz szomortan tapasztaltdk,
hogy a pipos buréstya felfalta a maradék hatasokat
is. Maldinger - elveszitve varazserejét — tovabbra
sem tudott gyogyitani. Mar csak nagyon kevesen
maradtak - Szokells Gazellan, az életben maradt
Morfun fivéren, és a gnémon kiviil mér csak a torpe
és egy fiatal kobudera, Sortehaji Ninsai volt veliik.
Lelkesedés, izgatottsag mar csak Don Caloni szemé-
ben csillo-gott, a tobbiek reményvesztetten, iires te-
kintettel bamultak maguk elé. Mégis tigy dontottek,
hogy jbél megprobaljak egy kétségbeesett kény-
szerpihend utan.

Most mar szamitottak a savra, és az arnymandk-
t6l sem kellett tartaniuk. A gnom messzirdl, az id6-
kozben visszanétt nyelv hatésugaran kiviilrél segi-
tette tarsait varazslatokkal. A jol pancélozott, sokat
kibiré troll és torpe kozelrdl, két ellentétes oldalrol
apritottdk a szormyet, a kobudera felkapaszkodott
egy rty’ill nadra, és onnét nyilazott a xirnoxra. Ulrik
Morfun komoly sebet kapott a savas kopettdl, de
azért batran harcolt, felkapaszkodva a lény hatara,
tigriskarmait kieresztve.

Gyorsan kideriilt, hogy a xirnox nem tudja magat
a varazstud energiaival regeneralni - a nagy, fel-
16khetetlen és a kicsi, fogcsorbitéan kemény, élese-

ket csipG egyszertien nem engedték, hogy az éltets forrast megkozelitse. A
gyomréban lassan ismét dsszegyiilt savat ugyan Gjbol elkopte, de a kelle-
metlenkedé kis humanoidok most mar konnyedén elkeriilték. Bar idGkoz-
ben sikeriilt megszabadulnia a hatara kapaszkodott élGskod6tél, szétva-
gott nyelve, a testén szaporodd sebek, és az egyre elhatalmasodé6 faradtsag
lassan rombolta all6képességét.

A csapat majdnem husz percen at kiizdott a hdstorony ellenében, mig
végiil a hatalmas lény - elveszitve létfontossagi szerveinek legtobbjét —
feladta a fennmaradasért folytatott kiizdelmet, és nagy puffanassal a mo-
csarba délt. A torott gerinci és beztizott koponyéju alakvalto lassan stily-
lyedt mellette az iszapban. A kobudera és a gnom az ezernyi sebbél vérz§
Don Calonit dpolték. A torpe hasznavehetetlenségig horpadt bronzpéancél-
ja Morfunnal egyiitt silllyedt, de legaldbb megmentette viselGjét, a biztos
halaltol. Gazella is kapott néhany sebet — bar 6 tobbnyire hatulrél tamadt -
de ezek gyorsan beforrtak, a trollok regeneraciés képességeinek koszonhe-
téen.

A troll leany felerdsitette a kozelben kikotott burastydja hatara a harom
élelmet, vizet és felszerelést tartalmazé csomagot, melyet az drnymandk
hagytak hatra, majd csontkését hasznalva kapaszkodénak, felmdszott a
ximoxtetem hatara. Kardjat a hisba défve, lassan vagni kezdett. A tobbiek
izgatottan figyelték. Az 6vatosan dolgozé Gazella ledobalta a kimetszett
hiisdarabokat, majd lenytilt a sargas vértdl lucskos, irtoztato biizt drasztd
testbe, és rovid kotoraszas utan kiemelte a jokora ximox szivet. Ahogy le-
csdszott a dogrdl, a gném rogton ott termett mellette, kezében a sullar ho-
lyaggal, amelybdl tartosito folyadékot csopogtetett a fekete hiisdarabra.
Ezutan Gazella, arcan diadalmas mosollyal, a levegdbe emelte a szivet. A
faradt, sebesiilt, meggyotort tarsasag tagjai egyhangu tidvrivalgasban tor-
tek ki.

Ami a kovetkezd pillanatban tortént, villimgyorsan zajlott le, és senki
sem szamitott ra. A burastya elérenydjtotta hosszi nyakat, kitétotta hosz-
sz, hegyes fogakkal teli pofdjat és hamm, bekapta az elGtte 16g6 finom
csemegét. Sejtve, hogy rosszat csinalt, csak néhany ragassal, majdnem egy-
ben nyelte le a szivet, kidudorodd nyaka jelezte a falatok gyomor felé ve-
zet$ Gtjat. A rovid ideig tartd dermedt csendet Don Caloni torte meg,
ahogy dithodt kidltassal el6kapta bronzpengéiét, és a teherhordé allatra
vetette magat. A tobbiek egy pillanat milva kovették, csak a befogas és
idomités nehézségeire emlékezs Szokells Gazella habozott egy ideig. Egy
perc milva ott hevert a foldon lefejezve a néhai burdstya, felvagott hassal,
benne a torpe turkal kezével. Nem torédve vele, hogy a borzalmasan erds
emésztonedvek a kezét égetik, addig keresgélt, amig meg nem talalta az
elnyelt szivet. A kedvencét ismerd troll egy perccel elGbb tudta mar, mint a
tobbiek: a két és fél méter magas falogép ennél nagyobb dolgokat is meg
tud emészteni tiz perc leforgasa alatt. A dragakénél is értékesebb xirnox
szivb6l csak néhdny undorité, fekete darabka maradt, barmilyen gyorsak is
voltak az 6njelolt boncmesterek.

Miutéan a csomagokat hatukra kototték, a csapat tagjai elindultak haza-
felé, amocsdron keresztiil. Az (Gt végig veszekedéssel telt, egyetlen dolog-
ban értettek csak egyet: ez volt az utolsé xirnoxvadészatuk.
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Felkésziiletlen Eric torténetét a Legend Entertainment Company vittegépme. Egy meglehetdsen érdekes (és néha
firasztd) mitfajt képvisel a jaték: fantasy-parddia. Felkésziiletlen Eric a lehetd legszerencsétlenebl lovag, aki
valaha létezett. Neki minden balul iit ki, hdzak ddlnek romba koriildtte, a lovagiskolibdl ki akartdk rigni. A mi
feladatunk az, hogy a szimtalan mulatsdgos helyszin és kaland kozepette Eric igazi lovaghoz méltd tettet hajt-
son végre — persze a maga sajtos modjan.

Mieldtt nekikezdenénk a jdtéknak, nem drt, ha felfrissitjiik angoltuddsunkat, hiszen — bdr grafikai és hang-
effektusokkal alaposan megtitzdelt programrdl van szé — mégiscsak egy kalandjitékkal dllunk szemben. Az sem
drt, ha angolszotirunk is kéznél van, mert pl. én semt tudtam, hogyan kell angolul kotkoddcsolni, pedig sziikség
van rd.

Akik ismEric a Gateway Corporation c. jitékot, azoknak semmi iijat nem kell megszoknivk az irdnyitds
terén, ugyanis a gydrtdk pontosan ugyanazt a bardtsigos ablaktechnikit alkalmaztik. A mondatokat szlistdbol
egérrel kémyelmesen dsszerakhatjuk (persze kézzel is beirhatjuk), sot a program udvariasan a szolista elejére
rendezi az aktudlis helyszinen alkalmazandé igék fontosabbjait. A helyszin litképe grafikusan megjelenitheto.
Ha a képen ey tdrgyra klikkeliink az egérrel, akkor alaposabban meguizsgdljuk a targyat, ha pedig dupla gomb-
nyonuist eresztiink el, akkor a ‘kézenfekod dolgot csindljuk a tdrggyal (tobbmyire felvessziik). Ha mozogni aka-
runk, akkor sem kell gépeléssel firasztani magunkat: az irdnyhi megfeleld szirdra Kikkelve Eric mir megy is,

amerre akarjuk.

Hasznos parancsok méy: Save, Restore — jatékdllds kimentése ill. visszatéltése, Score — aktudlis pontszd-
munk, Music/Sound onfoff — Zene ill. hanghatdsok ki-be kapesoldsa.

UI'T A SIKERHEZ

Kaovetkezzék most a gy Gzelemhez vezet6 tit sziik-
szavii leirasa kitérék és mellékvaganyok nélkiil. A
jatékban az itt vazoltndl sokkal tibbféleképpen
manipulalhatjuk a rendelkezésre 4llé tirgyakat és
lényeket. Erdemes prébélkozni: sok mulatsagos
reakcid csalhaté ki a programbdl.

A bevezet§ megtekintése utan (ami mér eldre
jelzi, mi var rekeszizmainkra jaték kozben) a lo-
vagrendben felettiink allé tiszt (shop steward) ki-
adja az els6, épp nekiink valé feladatot: egy kozel-
ben laké paraszt linyat az arra jaré boszorkany
disznévd varazsolta. Elég, ha egy csékot nyo-
munk a malacka orrara és mér johetiink is haza.
Megérkezésiink utin ezt nyomban meg is ten-
nénk, de a malac elszalad és pontosan a pocego-
dorbe veti magat, maszhatunk utdna! Az udvari
illemhelységben taldlunk egy ujsdgot. E2t vegyiik
fel (ezentul minden 4j nap reggelén taldlunk ujsa-
gokat), érdemes elolvasni. Ha kirohogtitk magun-
kat, menjiink be az istdlloba, vegyiik fel a kotelet

és a szekrénybGl minden iivegesét. A Cowpectate
valami tehéngydgyszer, a Tort-Ease altaté, a Hog-
wild meg szerelmi bajital, csak diszndknak. Vissza
az illemhelyre, erGsitsiik a kotelet a kampdhoz és
masszunk le a trutyiba. Adjuk oda a malacnak a
Hog-wild-ot, erre persze rdnk csimpaszkodik.
Masszunk fel a gazddhoz: mér csak a ¢sék van
hatra. Amint a csék elcsattan, jon a meglepetés:
hazajon a gazdalinya, tévedés voltaz egész. Mér-
gesen megyiink mosakodni az istalléba, dea tehe-
nek megvadulnak a belépé (és eléggé biidos) Eric-
tdl, égszakadas, foldindulds, jobb, ha elhizzuk a
csikot...

Mikézben hazafelé trappolunk és a romba délt
tanyan meditdlunk, egy elegans kocsi hiz mel-
lénk. Uralkodénk, Fudd kirdly lanya, Lorealle
hercegnd utazik benne. Kedvesen fel is vesz kocsi-
jara és hazaig beszélgethetiink vele. A hercegnéel-
mondja, hogy 6 tokéletesen bizik a Rombuszasztal
Lovagjaiban és nem fél semmitdl, bar szegény apja
szive megszakadna, ha vele torténne valami.

Masnap reggel ismét atkozhatjuk sajat butasa-
gunkat: éjszaka berozsdasodott a pancélunk és
mivel nem vettiik le magunkrél, mozdulni sem tu-
dunk. Sebaj hamarosan jon a fegyverhordozénk,
és kiszabadit. Kozben lihegve kdzli, hogy baj van:
Lorealle hercegnit elraboltak! (ki gondolta val-
na...). Miutan felszedtiik a még hasznalhaté sisa-
kot és pancélunk j6talldsi jegyét (csak taldljuk meg
a boltost!), menjiink ki. A tobbi lovag kozott ildo-
gélve egy kis bamészkodas utan megjelenik fénd-
kiink és kozli, hogy a hercegnd elrablasa azért
nagy haj, mert egy Gsi joslat s7erint jov6 szomba-
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ton meghal Fudd kiraly és ha lanya addig nem tér
vissza, akkor a gonosz Gizeldara szall a biroda-
lom. Persze a kiildetést mi kapjuk, a tébbiek nem
kis morgolédasira. Mostantél a jaték végéig a her-
cegnd kiszabaditasan fogunk dolgozni.

Hagyjuk el az eligazitas termét. Odakinn egy
vandorénekest taldlunk, aki pénzért a tomeget
szérakoztatja Geska viceeivel (azért parat meg le-
het hallgatni). Pénziink nincs, menjiink hat to-
vabb. Latogassuk meg Ulrc-ot, régi bardtunkat,
akinek nemrég miattunk égett le a haza. Rémille-
tében nekiink is adja utolso faklyéjat és kituszkol
az ajtén. Keressitk meg Giovanni-t, a pancél- és
fegyverkeresked6t. Reklamaljunk és adjuk oda a
pancélunk garanciajegyét. Erre 6 ad egy kopenyt,
amit dllitdlag egy varazsl6 hordott - nekiink ez is
j6... Vegyiik is fel, a zsebében van egy doboz, ab-
ban egy babszem. A doboz felirata szerint varazs-
bab — szuper gyorsan né, csak viz kell hozza. Tolt-
siik meg hét sisakunkat vizzel a kacsadsztaténdl
és menjiink el a var tornya el6tti kis kertbe. Ha el-
iiltetjiik a babszemet és meglocsoljuk, valéban
meg is nd és a babszaron felmaszhatunk a torony-
szobiba (ugye ismer6s?). Maga Bud, a varazslé
fogad és bar épp TV-nézés kdzben zavarjuk, azért
kegyesen megbiz azzal, hogy hozzunk neki egy
sort. Ad is ra pénzt: egy aranyat. Miutén lehup-
pantunk a foldre, viligos, hogy nem hozunk neki
sort: nyomds a bardhoz, inkabb az & torténetére
fizetiink be. Meglepve tapasztaljuk, hogy az arany
visszatér a zsebiinkbe, bardunk pedig belekezd a
mesélésbe. Sajnos akdrhogyan koncentralunk is, a
torténet oly unalmas, hogy elalszunk rajta és min-
dig csak az utolsé mondatot halljuk. Ezt nem
hagyjuk ennyiben. Bemegyiink a kastélyba, az
elGesarnokbdl elhozzuk a tizifat és elmegyiink a
fagyidrushoz. Rakjuk be a fat a kandalléba és Ulric
remek faklydjaval gyujtsuk meg a tizet. Olyan
meleg lesz, hogy a boltos rogton nekiink adja fiil-
véddGjét. Vegyiik meg a sort is a varazslonak: ugy
sem kertil semmibe. Fejlinkén a fiilvédével men-
jink oda a bardhoz és \jra fizessiink a vardzs-
arannyal. Most mar nem alszunk el. Az el5adé el
is csodélkozik — még soha nem birta senki végig-
hallgatni a torténetet. Talin majd a Rombuszasztal
Lovagjai — gondolja szegény és mellénk szegSdik.
Vezessiik ¢l a kastélyba, persze mindenki elalszik,
igy mar felmehetiink és kihallgathatjuk, hogyvan
szovetkezik Morgana kirdlynS Pectoral-lal sze-
gény j6 Eric elpusztitisara. Menjiink le: a lovagok
ébredeznek és amikor meglatnak benniinket,
esziikbe jut a sérelem, ami ket mellGzéstinkkel ér-
te. Ha kicsit virunk, nagy bunyé lesz, aminek az
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érkezS Bud vet véget. Isteni bizonyftékot mutat, hogy valéban Eric a kivé-
lasztott: elviszi az egész tarsasagot egy sziklahoz. Ebb6] hiizzuk ki a varazs-
bandnt, mire a tébbi lovag szépen hazaballag (,\igyis beledoglik a kiildetés-
be’), varazslé baratunk pedig elmondja, hogy &t targyat kell megszerez-
niink, hogy a gonosszal felvehessiik a harcot: Democles Vasvilldjat, a Végité-
let Harapéfogtjat, az Ordkkévalésdg Nyers Huisat, az Apokalipszis Feszits-
vasét és persze a Végzet Csapszegvagdjat. Kapunk még t6le itravaléul egy
hatizsakot és a sort ajandékba. Ne felejtsiik el beiobni a banant a kacsatiszta-
téba! - ezzel Bud el is biicsiizik téliink. Megfogadjuk tanacsat, mire egy meg-
vadult ménes keriil el§ valahonnan és ragad magaval. Visszanézve megnyu-
godhatunk: Ulric hdza djra romokban...

Révid képsor kdvetkezik, amibdl megtudhatjuk, hogy gonosz ellenfele-
ink sem tétlenkednek. A temetSben tériink magunkhoz. Induljunk el az 6své-
nyen, egy fa hamarosan utunkat allja. Nos, locsoljuk meg sorrel a gyokereit,
rogton atenged. Eljutunk hat a Varazserdd leghatalmasabb fajdhoz, amely-
nek az dgai kozott rejtézik Damocles Vasvilldja, de micsoda pech! A fa fejjel
lefelé nétt, dgyhogy a fold ald kell menniink. A csapdajton atlépve torpor-
szégba jutunk, egy bedeszkazott haz mellett. A postalddabél vegyiik ki a le-
velet. Az all benne, hogy , Kedves Fondor Bindlecrank, On nyert! Siessen
véltsa ki nyereményé!”” Nézziink be a szikladrushoz is: sajna, nincs pénziink,
pedig egy kis darab szikla mar 20 zonkmidért is kaphaté... Sebaj, a boltos
nem enged el tires kézzel: kapunk egy csdkényt. J6 lesz lefesziteni a bedesz-
kézott hazrél a paldnkokat. {gy bejutunk a hédzba. Hajtsuk fel a szdnyeget és
emeljiik fel a csapdajtot. Odalent valami magényos természetii lény lakhat,
mert inkdbb odaadja a vitrin kulcsat, csak hagyjuk 6t békén. A kulccsal nyis-
suk ki az liveges szekrényt és vegy ik ki az dlszakalit. Menjiink fel a haz eme-
letére. A csontvéz alatt taldlunk egy jogositvanyt, vegyiik magunkhoz. Sétal-
junk el az 6radrus torphoz - hidba rakjuk fel az alszakallt és van nélunk jogsi,
mégsem hiszi el, hogy torpék vagyunk. Vajon miért nem? Menjiink ki a bolt
elé, térdeljiink le és igy menjiink vissza. Adjuk oda a levelet, majd a jogsit - ” ¢ ) . )
igy mar miénk a csodés nyaralds a vidémparkban. Alljunk fel és szedjiik le Halsllur“C‘tVCIe) a Cthulhu mitosz ,egy'k.legpagy‘)bb ,'Stenerél' Hasturrol
magunkrdl a torpmaskarét, mert nagyon viszket a szakdll. Mig az éridskere- SZO!O tort'eneteket tartalmaz’. A Fereg titkai (My, S{enés Of"r',?e Wom) az
ket nézziik, érkezik egy torp csaldd, megdicsérik a remek emberjelmeziinket egylk legjobb Love‘?raﬂ tanitvany, HObfrtl Bloch irasait gydjti egybe. Alig
és a markunkba nyomnak 20 zonkmidet. Futds vissza a sziklaarushoz, meg- szaradt meg a fes’telk az Ellr'C! szerepjatékon (ebPen a szamunkban ol-
vessziik a legkisebb kavet. Keressiik még meg azt a helyet, ahol kirtyéds me- vashattok rola), maris meg’J‘elent az elsé moldulgyuljtemeny, a B°l|°n‘d°!(
mériajétékot lehet jatszani és verjiik meg ellenfeliinket. A nyeremény nem | SOrsa (Fate of Fools) Az (j Pendragonhoz is megjelent az els6 kiegeszi-
marad el: kapunk egy mindig célba tallé varazsparittyt. Tegyiik bele a kis | 1€5.A Pogany partvidék (Pagan Shores) Irorszaggal foglalkozik, segit-
sziklat a parittyaba és iiljiink fel az 6ridskerékre. Inditsuk el a z5ld gombbal, | Segével ir lovagokkal is jatszhatunk.

Néhany Chaosium tjdonsag: A Cthulhu rajongok igazan el lesznek ke-
nyeztetve az elkdvetkezd hdnapokban. Az eredeti éraban, a 20-as évek-
ben jatszok keztikbe vehetik a Nyomozok segédletét (Investigator's
Companion). Ez az elsé Cthulhu kdnyv, mely nem a jatékmestereknek
sz6l. Anyomozdk sok hasznos informaciét talalhatnak benne a kor 6lt6z-
kodéseérdl, szokasairdl, kényvtarairdl és hires személyiségeirdl. Nemso-
kara kéveti a kényvet az Grz6 kompendiuma (Keeper's Compendium),
ebben talalhaté meg mindaz a 20-as évekrdl, amit a jatékosoknak nem
kell tudnia. A mult szazad végének jatékosai egy Uj kalandgydjteményt
vehetnek keziikbe, cime A gonosz szentségei (Sacraments of Evil).
Két novellakdtet is var a Lovecraft rajongokra. A Hastur ciklus (The

majd |Gjiink rd a piros gombra a parittyaval. Nana, hogy talal és épp a barlang A White Woltis Uj szerepjatékkal jelentkezik. A technomagikus vilagba
tetejérdl lelogo dgak alatt dllunk meg. Vegyiik fel a Vasvillit..de hogyan me- | agyazott jaték cime egyszerlen Magus (Mage).

gyiink le? A sziklavdsérlasnal ingyen kapott gumikotelet a fahoz kotjiik és Ugy tlnik, a TSR sem akart kimaradni a sorbdl. Uj szerepjaték rend-
mar mehetiink is. A torpok nagyon 6riilnek, hogy megszabaditottuk Gket a szerének cime Csodas gépezet (Amazing Engine). Az alapszabalyok
fejiik felett lebegd Vasvillatél: halabol adnak egy nagy kivet. Ezzel visszame- nagyon sok kémyezetben alkalmazhatok. Eddig harom kémyezet jelent
gviink a felfeszitett hazba, az emeletre letessziik a kovet, raallunk és fel a pad- meg. A Tindérekeért, a Kiralyndért és a Hazaért (For Fearie, Queen
lasra. Itt olyan sotét van, hogy ,Még a végén megesz egy gnii” (csak egy a and Country) a viktorianus Angliaban jatszédik. Ebben az Anglidban
rengeteg poénbdl: ha sokaig dcsorgunk a sotétben, akkor jon egy gni, meg- azonban pixik és mas tiindérnépek is lilnek a parlamentben, A Rovarva-
vonja a villat és elfogyaszt vacsoréra). Menjiink gyorsan tovabb fel : vissza- daszok (Bughunters) a tavoli jovébe visz, kihalt Grallomasokon kasza-
jutunk a temetGbe és megijesztiink egy csomé embert, akik elrohannak, eldo- bolhatjuk a félddnkiviilieket. A Magitech Ujra a f6ldon jatszodik, az elté-
béljak a faklvéikat, kigyullad az erd6... Nem részletezem, a lényeg az, hogy rés az altalunk ismert vilagtol aprd, a technikat a magia helyettesiti. Az
megszereztiik az elsé trgyat az othdl. alapszabalyok apré valtoztatasokkal alkalmazhaték mindegyik kérnye-

(folyt. kov.) zetre. A rendszer attdl csodas, hogy az egyik kdrnyezetben megszerzett
Tornyi Lajos tapasztalati pontjainkat atvihetjiik a masikba, rogton tapos karaktereket
generalva. Felmelegitettek egy régi modultis. Minden iddk legsikeresebb
_ —_— kalandja, a Ravenloft, most A Strahd haz (House of Strahd) cimen és a
Ravenloft vilaghoz passzintva szliletett Ujja. Feltamad poraibé! a Sar-
kanydarda vilaga is. Az eredeti szerzdparos (Weis és Hickman) uj kény-
vet ir. Cime: Sarkanydarda: a kovetkezé generacio (Dragonlance:
The Next Generation), hései az eredeti trildgia szereplSinek gyermekei.

Tovabb folytatédik az SSI és a TSR egyiittmikddése. Eldkaptak a
sutbdl a jo éreg D&D-t, és rogtdn két szamitdgépes jatékot is csinaltak. Az
Eréditményekben (Strongholds) vérost alapithatunk és meg is kell vé-
deniink a rank tamadé szérny hordaktél. A Fantasy Birodalmakban
(Fantasy Empires) feladatunk meghaoditani Mystarat, a D&D jaték vilagat

A FASA kiadta els6 fantasy szerepjatékat, a Foldhajnalt (Earthdawn),
a beharangozok alapjan talan minden id8k legjobb fantasy jatéka lesz. A
Shadowrun kedveldi sem maradnak csemege nélkiil. Megjelent a Tarsa-
sagok arnyadatai (Corporate Shadowfiles), melyben a multinacionalis
tarsasagok titkairdl hull le a lepel.
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Kedves Olvasd!

Nagyban megkonnyitenéd munkénkat, ha
azalébbi kérdésekre valaszolnal. Kérjiik, a
valaszok mellett ird meg életkorod és fog-
lalkozdsod is. Azok kozott, akik neviikkel,
cimiikkel kiildik be vélaszaikat, egy teljes
éves Biborhold el6fizetést sorsolunk ki.

1. Milyen rendszerességgel vasarolod a
Biborholdat?

2. Rajtad kiviil még hanyan olvassdk?

3. Sorold fel azt az 6t cikket, amik eddiga
legjobban tetszettek, vagy a leghaszno-
sabbnak bizonyultak!

4. Sorold fel azt az 6t cikket, amik eddiga
legkevésbé tetszettek, vagy amiket leg-

kisebb mértékben taladlta] hasznosnak!

5. Elég szerepjatékismertetSt olvashatsz
magazinunkban?

6. Elegend§ fantasy novellét taldlsz? Mi-
lyen novelldk tetszenek a legjobban?

7. Mely szerepjatékokra vagy kivancsi?

8. Milyen szerepjatéko(ka)t ismersz?
Ezek koziil melyikkel jatszol rendszeresen?

9. Jatszol-e egydltalan szerepjatékot? Ha
igen, klubban, vagy otthon?

10. Vasdrolndl-e magyar nyelvi kaland-
modulokat?

11. Ha igen, milyen feltételekkel? (Ar, ter-
jedelem, megjelenési gyakorisdg)

12. Milyen drat tartanal redlisnak egy ma-
gyar nyclvi szerepjatékért?

13. Melyik szerepjatékot latnad szivesen
magyarul?

14. Milyen mds ujsagokat olvasol még
rendszcresen?

15. Mi az altaldnos véleményed magazi-
nunkrd]?

Komoly esélye volt az 6sszes helyes meg-
fejtének, hogv éppen 6 legyena szerencsés. Al-
talaban 3-400 helyes megtejtés szokott érkezni.
Az augusztusi rejtvény, tgy latszik, egy kicsit
nehézre sikertilt, ugyanis csupan 39 j0 meg-
fejtés érkezett. Sokan kértétek, hogy kozoljak
le az eddigi helyes megfejtéseket. Ldssuk:
Faramir, Felius, Raistlin, Tolkien é Gary
Gygax (sokan tippeltek helyteleniil Tikor
Mikire). Kovetkezzenek a gy6ztesek. A Fiend
Folio-t Bukovits Norbert, ceglédi olvasonk, a
tiz ingyenfordulét a Tulélsk Foldjén Hanula
Zsolt, vad olvasénk nyerte. Gratulalunk.
Most egy fantasy kiadvany a megfejtés. A
megfelels vélasz melletti betdket helyes
sorrendbe rakva kapod meg ennek a
kiadvanynak a cimét. Hogy izgalmasabb
legyen a verseny, hatdriddt is szabunk. Csak
azokat a megfejtéseket fogadjuk el, amelyek
1993. november 25 -ig beérieznek szerkesztG-
séglinkbe. JelentGsen megnoveled az esélye-
det, ha HELYES megoldast és IGAZOLO-
SZELVENNYT is mellékelsz. E havi nyeremé-
nytink rendhagy¢: a hdrom szerencsés egy va-
csorat kolthet e] SETET PATKANNYAL Es Maci-
vaL.

1. Melyik jelent meg el6szor az alabbi TSR ki-
advanyok koziil?

f) Dungeon Master's Guide

L) Player’s Handbook 2nd edition

O) Psionics Handbook

R) Dark Elf trilogy

Y) Unearthed Arcana

2. Melyik nem sziikséges feltétlentil az alabbi-
ak kozil egy AD&D szerepjatékhoz?

H) jatékvezets

1) szerepjaték

L) szabalykényvek

O) jelmez

R) dobdkockdk

3. A felsoroltak koziil melyik magazin foglal-
kozik fantasyvel?

A) Times

B) White Dwart

E) Amazing Stories

G) Red Dragon

T) ZZAP

4. Ezen filmek koziil melyikbSl nem késziilt
szerepjaték?

L) Csillagok Haboruja

0) Dallas

P) Orszekerek

S) James Bond

U) Aliens

5. Milyen fajba tartozik Setét Patkdny?
C) alakvalté

F) elf

N) kobudera

R) amymané

0) gném

6. Melyik a legnépszeriibb szerepjaték a vila-
gon?

A) Lord of the Rings

D) Advanced Dungeons & Dragons

F) Call of Cthulhu

K) Maniac Mansion

S) Star Wars

7. Melyik kasztba tartozik Fairlight?
A) fosvény

E) lovag

H)vardzslé

K) pap

U) szerzetes

8. Mir6l nincs sz6 a mostani Biborhold-
ban?

C) Tulélsk Foldje

E) létsikok

G) Logan

L) nindzsa tevék
R) Uolin

9. Az aldbbiak koziil az egyik csak opcionalis
szabély a 2nd edition AD&D-ben. Melyik?

B) élet 0 és -9 hp kozott

F) tapasztalati pont szornyekért

O) kezdeményezés

R) ACtés

0) meglepetés
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